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Uvod

O hre

,Biodio: Stfedozemni more” je karetni spolecenskd hra pro 1-4 hréée, ve které budujes svij
vlastni mofsky ekosystém a snazis se nasbirat co nejvice bodd. BEhem 9 kol vkladds
karty organismt do své herni podlozky - od planktonu & malych rybek

az po majestatni velryby.
40-90 min 9 kol

1-4 hragéi od 10+ 3 akce v tahu

O ekosystému

o

Béhem hry se snazis$ zaplnit vSech 20 prazdnych mist v podlozce kartami organism
(rostliny a Zivogichové). Kazda karta ma specifické podminky, které musis splnit predtim,
nez ji vlozis do herni podlozky. Organismy jsou mezi sebou propojené - stejné

jako ve skute¢né prirode.

UDideopravidla

Podivej se na videopravidla a rychle se nau¢ hrat. Knizka slouzi jako Gplnd reference.

naskenuj QR kéd
Iebomadved.sk/biodio—more—pravid/o

Ddilezité:
Pokud béhem cteni pravidel uvidis znak @ (&islo v krouzku), znamend to, Ze text odkazuje
na obrdzek. Podle néj lépe Zjistis, co pojem znamend nebo jak komponent vypadad ve hre.
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Komponenty

+ Hra obsahuje 209 karet a 4 herni podlozky. « Vyhravés, pokud més na konci hry (po 9 kolech) nejvice bodii.
« Body (¢islo ve Zlutém pruhu) ziskas pouze za r(izné (unikatni) karty organism @ © © © ©

36x karta 36x karta 36x karta 36x karta ve své herni podlozce @ a za karty bonusovych bodt ® (pokud se s nimi rozhodnes hrdt).
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Priprava hry

« Pfiprav tyto ¢dsti:
spoleéna plocha @ - dobiraci a odhazovaci baliéky a karty bonusovych bodii
herni podlozka @ - prostor, kam b&hem hry vkladas karty organism
karty v ruce hraée © - skryté karty, které drzis v ruce

Jak pFipravit a rozdat karty Qa0 Y)

@ zamichej viechny baliéky organismi (1-5 bodt) @ © © O © zviast
a vloz je do spoleéné plochy @.

@ z kazdého baliéku organism (1-5 bod(l) @ © © @ © odhod 3 kartu
do pfislusného odhazovaciho baligku (stejné hodnoty).

@ Sefad baliéek kol @ vzestupné (,prvni kolo” nahoru) a vioz ho do spoleéné plochy @.

@ kazdému hréci dej 1x kartu tahu ©, 1x referenéni kartu © a 1x herni podiozku ©.

2 % o

@ Rozdej startovni karty organismt do rukou hract ©:
3x organismus (1bod) @, 2x organismus (2 body) ©, 1x organismus (3 body) ©

Volitelny herni modul (idediné pouzij od 2+ hraéa):
@ Otoé a vyloz viechny karty bonusovych bod(i @ do spoleéné plochy @.

Poznamka:
Pokud hrajes hru poprvé a nehrajes hry prilis casto, doporucujeme ti zahrat si ji alespon
jednou bez karet bonusovych bodti ©.

Poznamka:
Spoleénou plochu @ mdzes prostorové usporéadat i jinak - tak, aby se ti vesla na stil.




Karta organismu

Spoleéna plocha

- Spoleéné plocha @ je prostor, kde jsou vechny dobiraci a odhazovaci baliéky
a karty bonusovych bodt (pokud se s nimi rozhodnes hrat). « Karty organismu jsou nejdulezitéjsi karty ve hie a jsou rozdélené do péti
« VyuZivaji ji vSichni hraéi. kategorii podle bodt (1 aZ 5) - na konci hry za né ziskas bodly.
« Cim je karta organismu cenngjsi, tim obtizné&jsi je vlozit ji do herni podlozky.
« Kazdé karta organismu (unikatni organismus) ma ve hie 3 stejné kopie.

dobiract
balicky

o

odhazovaci
balicky

ok mafshy pL
drb morsig Link

organismus organismus organismus organismus organismus kolo

(1 bod) (2 body) (3body)  (4body)  (5bodd)  (aktudlni) organismus organismus

(1 bod) (2 body)

Herni podlozka

« Herni podlozka @ je tvaj viastni prostor,
kam vkladas karty organismu.

« BEhem hry se snazis zaplnit vSech
20 prazdnych mist v herni podloZce.

- Ostatni hré¢i ti do ni nemohou zasahovat.

- Na zacatku hry je prézdnd.

organismus organismus
(3 body) (4 body)

O drunh organismu

© nazev organismu
(3] body

-V ruce ©® m(zes mit maximalné 6 karet (4) podminky organismu

Vv libovolném poméru z karet organismdl.
* S jinym hrééem se muzes kdykoliv
dohoan)ut a V}/mf-:‘nlt Ilb?yolny pocet karet 6x karta
zruky (i 1 za 2, i mimo svdj tah). organismus
« Pokud nastane okamzik, kdy mas v ruce (5 bodt1)
vice nez 6 karet, okam?zité odhod'’ libovolné
prebytecné karty do odhazovacich balickd Poznamka:
podle jejich hodnoty (1-5 bodu). Seznam vsech karet a druht organismd najdes na referenéni karté.

Rarty v ruce hraée




Podminky organismu

« Aby mohla karta organismu existovat v herni podlozce, musis spinit jeji podminky @.
« Podminky fikaji, co karta organismu potfebuje ve svém okoli @ - potravu,
Ukryt €i symbiotického partnera.
- Okoli @ karty organismu tvofi vechny karty ve stejném sloupci i ve stejné Fadé.
Divés se z mista, kam ji chces vlozit.
« Karty organismu (1 bod) nemaiji podminky - muzes je vlozit kamkoliv.

jeZouka éerna
jeZouka gierna

Typy podminek

« Karta organismu muze mit 0 az 3 podminky @.

+ Kazdd bublina predstavuje 1 podminku, kterou musis splnit.

« Samostatna bublina @ s jednou ikonou je podminka, kterou musis splnit.

- Spojend bublina @ s vice ikonami je podminka s moznostmi - sta&i splnit
pouze jednu z nich.

Jak vyhodnotit podminky (Qa02Y)

® Princip béhem akéni faze: Do herni podlozky mUzes kartu organismu vloZit, pouze
pokud spliujes jeji podminky. Na konci akéni féze musi byt vSechny podminky spinéné.

@ Kontrola po akéni fazi: Po akéni fazi (kdyz provedes 3 akce) zkontroluj
podminky viech karet organism v herni podlozce (kazdou bublinu).

@ Oprava chyb:
® Pokud néktera karta organismu nespliiuje podminky, vrat ji zpét do své ruky.
® Pokud jsi néjakou kartu vratil do ruky, zkontroluj, zda to nenarusilo
podminky jinych karet organismi v herni podloZce.
® Opakuj bod @ a @, dokud nejsou véechny podminky v herni podiozce v pofddku.

Priklad

« Pokud chce$, aby karta organismu ,jeZovka ¢ernd” mohla existovat v herni podlozce,
musis splnit jeji podminky @, ©.

« Organismus ,jeZovka ¢ernd” ma 2 podminky a musis splnit obé.

« Podminka @: v okoli mista, kam ji chces vlozit, musi byt druh organismu ,morské rasy”.

« Podminka @: v okoli mista, kam ji chces vlozit, musi byt alespori jeden druh organismu
z vice moznosti - ,plankton” nebo ,mekkysi* nebo ,Zahavci - kordali“.

jeZouka Eerna
jeZouka gierna
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Prubéh hry

« Hra trvé 9 kol (ke sledovani aktudiniho kola slouzi balicek kol).

« Prvniho hrage zvolte libovolné (napf. ten, kdo byl naposledy u more).

@ Zacatek kola - prvni hrd¢ v poradi otoci kartu kola a v§ichni oto¢i svou kartu tahu.

Jak probiha kolo

@ Tah hrége (faze):

@ Akéni faze - poutij 3 akee (libovolnd kombinace, akce muzes opakovat).
Seznam akci (vice se o nich dozvis na strandch 12-14):
* || VloZeni organismu
* || Nahrazeni organismu
* (| PFesun organismu
* | &) Vyména organismui
*|X| Vyména karet

@ Bonusové body (volitelné) - vezmi si nebo ukradni kartu bonusovych bodd,
pokud jsi splnil jeji podminky.

® odhozeni karet - mazes odhodit nepotfebné karty z ruky.
@ Dobrani karet - dobirej, dokud nemas v ruce presné 6 karet.
® Tah nasledujiciho hréée - kdyz predchozi hraé dokoné&i sviij tah (otodi kartu tahu).

@ Konec kola - kdy? posledni hraé dokon&i svélj tah (otoéT kartu tahu).

Poznamka:

Béhem hry najdes seznam akci a pribéh kola na referenéni karté.

Akce: vlozeni organismu

- |~ Akce: vlozeni organismu ti umozriuje
vloZit kartu organismu z ruky na prazdné
misto v herni podloZce.

* Na kazdé misto v herni podlozce mUzes
vloZit maximalné 1x kartu organismu.

+|Q| Akce: nahrazeni organismu ti umoziuje
nahradit existujici kartu organismu
v herni podlozce novou kartou z ruky.

- PGvodni nahrazenou kartu organismu
z herni podlozky si vezmi do ruky.

12



Akce: presun organismu Akce: vgména karet

+|X] Akce: vymeéna karet ti umozZiuje uz béhem akéni faze vyménit nepotiebné
karty organismu z ruky a dobrat nové.

« Postup odhazovdni a dobirdni funguje stejné jako pri fazi: odhozeni karet
a dobréni karet (viz dalsi kapitola).

-] Akce: pfesun organismu ti umoZziuje
presunout existujici kartu organismu v herni
podloZce na prézdné sousedni misto ©.

- Sousedni misto @ je jedno vedlejsi misto
vlevo, vpravo, nahore, dole i diagondine.

- Kartu organismu muzes presunout vicekréat
béhem tahu. Pfi vicendsobném presunu stejné
karty organismu musi byt prdzdné pouze
cilové misto (nepotrebujes volnou cestu).

Odhazovani a dobirani karet

« Karty odhazuje$ a dobirds v téchto pfipadech:
® behem akéni faze, pokud poutijes akci: vyména karet (za 1 akci).
@ bshem fazi: odhozeni karet a dobrani karet (zdarma).

Pozndmka:
Jak probihd kolo a seznam vsech fézi najdes na strané 11 nebo na referencni karté.

Jak odhazovat a dobirat karty O-©

® odhozeni karet
@® Vyber si 0-6 karet organism z ruky, které chces odhodit, a vylozZ je pfed sebe.

*|<| Akce: vyména organismu ti umoziiuje
navzdjem prohodit dvé libovolné existujici
karty organismt v herni podloZce.

« Karty organism, které chces prohodit,
mohou byt od sebe libovolné vzddalené.

@ Dobréani karet
O] Dobirej nové karty organismil, dokud nemds v ruce presné 6 karet. Dobirat mUizes
Vv libovolném pomeéru z dobiracich i odhazovacich bali¢kd.
(©) Vylozené karty na odhozeni (z kroku @ odhozeni karet) odhod
do sprévnych odhazovacich bali¢kd podle jejich hodnoty.

o~ o

+ BEhem dobirdni si mazes karty prlbézné prohlizet a podle toho ménit strategii dobirdni.
S ostatnimi hracéi se véak miizes dohodnout, Ze je to zakdzané (vsichni musi souhlasit).

« Pokud dojde dobiraci bali¢ek, zamichej karty z odhazovaciho bali¢ku stejné hodnoty
a poloz je na jeho misto.

13



Priklady prubéhu hry

Paté kolo

@ Akcel : hrac¢ vioZi organismus do herni podlozky
@ Akce2 E]: hré¢ presune organismus v herni podloZce na sousedni prdzdné misto
® Akce3 : hrac v herni podloZce navzajem prohodi dva existujici organismy

@ Akéni faze:
@ Akcel : hra¢ viozZi organismus do herni podlozky

@ Akce2 : hra¢ viozi organismus do herni podlozky @ Bonusové ?ody: ] _ _ ) '
® Akce3 : hrdc viozT organismus do herni podiozky hraé splriuje podminky (jako prvni rt)o 3x skupinu Zahavci - kordli / Zahavci - meduzy)
— vezme si kartu bonusovych bodt ze spolecné plochy
@ Bonusové body:
. o y ; ® odhozeni karet:
hrac nesplriuje podminky b oahod 3 k (2 ruky)
— nevezme si Zaddnou kartu bonusovych bod rac odhodr 3 karty (z ruky
® odhozeni karet: @ zo,br af‘;kzret: K by iich mal 6
hréaé neodhodi 2adné karty (z ruky) rac si dobere 4 karty, aby jich mel v ruce

@ pobrani karet:
hrac si dobere 3 karty, aby jich mél v ruce 6

15 16
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@ Akéni faze:
@ Akcel : hra¢ vymeni karty v ruce
(-5x karta z ruky = +2x karta z odhazovaciho balicku, +3x karta z dobiracich balickd)
@ Akce?2 : hrac viozi organismus do herni podlozky
® Akce3 : hra¢ nahradi organismus v herni podloZzce novym z ruky

@ Bonusové body:
hraé splriuje podminky (ma o 1x skupinu paryby / mo#sti savci vice nez jiny hrac)
— ukradne kartu bonusovych bodd daného hrace

@ Odhozeni karet:
v poslednim kole uz hréé neodhazuje karty (z ruky)

@ pobrani karet:
v poslednim kole uz hra¢ nedobird karty

- Hra trvé 9 kol (ke sledovani aktudiniho kola slouzi balicek kol).
« Hra kong&i, kdyZz posledni hraé ukonéi svuj tah v poslednim kole hry.
- Zrychlend verze hry je vysvétlend na strané 20 v ¢asti ,Varianty hry”.

- Vyhrévés, pokud mas na konci hry nejvice bodii @.

Bonusové body
Bonusoué body

»

sépie obecna
sépia lekdrska

R
"

@ Kontrola: Zkontroluj svou herni podlozku (podminky viech karet organismi).

@ Oprava chyb: Odhod kazdou kartu organismu, kterd nespliiuje podminky. Potom
znovu zkontroluj zbytek. Opakuj, dokud nejsou podminky v herni podlozce v pofddku.

@ Body za organismy: Secti body kazdé unikatni karty organismu v herni podloZce.
Pokud tam mas dvé stejné karty, body se ti zapocitaji pouze za jednu z nich.

@ Bonusové body: Secti body kazdé karty bonusovych bod, kterou viastnis
na konci hry (pokud ses s nimi rozhod! hrat).

® Najdi vitéze: Zjisti, kdo z hra¢d md nejvice bodu.

« Pokud nastane remiza, postupné porovnej kritéria ze seznamu, dokud jeden z vas
nesplIni jedno z kritérii. Pokud ani potom nelze urcit jediného vitéze, vitézu je vice.

@ mas vetsi pocet réiznych (unikatnich) druht organism v herni podiozce.
@ Mmas vatsi pocet karet bonusovych bodi.
® Mas vetsi pocet rdznych (unikatnich) karet organismu za 5 bodU v herni podlozce.
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Bonusové body

« Za karty bonusovych bodi @, které béhem hry ziskas, dostanes body.

» Ziskds je, pokud mas v herni podlozZce uvedeny pocet druhl organismu

nebo pokud jako prvni zaplni§ celou herni podlozku kartami organismfi (20 karet).

« MUzes je ziskat nebo ukrdst pouze ve fazi: bonusové body - musis si v§imnout, Ze spliujes
podminky ziskéani © nékteré z nich. Pokud na to zapomenes, musi§ poékat na dalsi kolo.
« MUzes je ztratit, pokud ti je jiny hra¢ ukradne béhem své féze: bonusové body.

Musi ukézat, Ze maé o 1 kartu poZzadovaného druhu vice nez ty.

+ V jednom tahu je miizes ziskat nebo ukrést vicekrat (pokud splriujes podminky).

« Karta bonusovych bodti: ,prvni zapinény ekosystém” @ je specidlni -

pokud ziskds tuto kartu, uz ji nemUzes ztratit.

Bonusoué body
| Bonusoué body

[ ZiskaZ, pokud mas alespod
3 karty tohoto druhu
| |v ekosystému. (ukradnutelna)| |

Ziska3, ok mas aspof 3 karty
| tohto drubu u ekosystéme. |
(ukradnutetné) |

(1) typ karty
(2 body

© podminky ziskani

O vysvétiujici text

Bonusoué body
Bonusoué body

Ziskas, pokud mas celg
ekosystém vyplnéng.
{nemize byt ukradena)

Ziskas, ak mas celg
ekosystém vyplnend.
(nembze byt ukradnuté)

( hodnoceni bez bonusovych bodi s bonusovymi body (3+ hraéi) ]
zacatecnik 30-45 bodl 36-51 bodu
pramérny hraé 45-60 bodu 51-66 bodu
pokrocily hraé 60-80 bodu 66-86 bodu
maximailni skére 80-85 bodu 86-100 bodu

Zakladni hra (2-4 hraéi)

- Z&kladni verze hry je pro 2-4 hré¢e. Funguje podle pravidel popsanych v knizce.

Zrychlena hra (2-4 hr

[~1
n¢
L 1]
-

« Zrychlenou hru muzes hrat v kterékoliv verzi.
- Pravidla uprav takto:
@ Hraci hraji v kazdém kole souéasné (vyuzivaji akce najednou).
Pokud chteji dva hréci dobrat stejnou kartu, vezme si ji ten, kdo je rychlejsi.

Sélo hra (1 hrag)

« Hru si mdzes zahrat samostatné v sélo verzi.
« Pro tuto verzi hry plati bézna zakladni pravidla beze zmén.
+ V s6lo hie mUzes trénovat nebo zkusit zlepsit svij osobni rekord.

Tgmova hra (2 us 2)

 Hru muzes hrat v tymech ve verzi dva proti dvéma.
- Pravidla uprav takto:
@ spoj 2 herni podlozku do jedné vétsi plochy (40 mist).
Vsichni v tymu hraji spolec¢né na své spojené herni podlozce.
@ okoli = véechny karty ve stejném sloupci a 3 mista vievo a vpravo v fadé.
® Vyhrava tym, ktery md nejvétsi pocet bodu.

Rooperativni hra (2-4 hraéi)

» Hru mohou hrat vSichni hré¢i spoleéné v kooperativni verzi jako jeden tym.
« Tato verze je vhodna (nejen) pro rodice s mlad§imi détmi.
- Pravidla uprav takto:
@ spoj herni podiozky viech hrach do jedné vétsi plochy (podle poétu hrééd
40 / 60 / 80 mist). Vsichni hragi hraji na stejné spojené herni podlozce.
@v kooperativni hfe neni vitéz. Jde o zdbavu, u¢eni a zlepSovani spole¢ného rekordu.



Encyklopedie Legenda

. (-]

- Ke hre ,Biodio: Stfedozemni more” jsme vytvorili encyklopedii organism, |k0|19 organismu
kterd slouZi jako doprovodny vzdélavaci materidl.

+ Najdes v ni véechny karty organismi ze hry a jejich podminky.

« Dozvi$§ se v ni mnozZstvi zajimavosti o morskych organismech.

druh organismu:
plankton

druh organismu:
mofrsti cervi

druh organismu:
meékkysi

druh organismu:
morské Fasy

druh organismu:
ostnokozZci

druh organismu:
hlavonoZci
naskenuj QR kéd

lebomadyved.sk/biodio-more-encyklopedia
druh organismu:

Zahaveci - kordli

druh organismu:
Zahavci - medazy

druh organismu:
korysi

druh organismu:
paryby

druh organismu:
mofisti plazi

QOO0

druh organismu:
hejnové kostnaté ryby

4

00000

druh organismu:
dravé kostnaté ryby

druh organismu:
morsti savci

000060

Slouniéek pojmu

- Akce: jeden Ukon z vice moznosti, ktery muzes provést béhem akéni faze. |k0|19 POdI’I‘IiI‘IGk
« Akéni faze: prvni faze tvého tahu. Béhem ni provedes 3 libovolné akce.

« Body: Cislo ve Zlutém pruhu. Na konci hry vyhravé hraé s nejvyssim souc¢tem bodd. podminka:

« Dobiraci baliéek: zakryty balicek karet organismuU se stejnou bodovou hodnotou. okoli

« Druh organismu: skupina organismU ozna¢end stejnou ikonou, napfiklad mékkysi.

- Faze: jedna ze ¢tyr €asti tahu. Faze nésleduji v uréeném poradi.

« Herni podlozka: tvUj viastni prostor s 20 misty, na kterd vkladas karty organismd.

. : karta, za kterou ziskds body na konci hry. MUzes ji ziskat
nebo ukrdst jinému hréci, pokud splnis jeji podminky.

« Karta organismu: karta s ndzvem organismu, jeho skupinou, body a podminkami.

- Kolo: ¢ast hry, béhem které kazdy hr&¢ odehraje jeden tah.

- odhazovaci baliéek: odkryty balicek odhozenych karet se stejnou bodovou hodnotou.

« Okoli: vSechny karty ve stejném sloupci a fadé od karty nebo mista v herni podlozce.

typ podminky:
bez mozZnosti

typ podminky:
vyber 1z moznosti

00

druh karty:. druh karty. druh karty:.
bonusové body karta kola karta tahu

 Podminka: fikd, co musis splnit, abys mohl kartu vlozit do herni podlozky.
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+ Sousedni misto: misto hned vlevo, vpravo, nahore, dole nebo diagondlné od daného mista. druh karty: Vitszné bod
« Spoleéna plocha: prostor s balicky karet organismu, balickem kol a bonusovych bodu. referenéni karta ; 4 Y

« Tah hraée: véechny ctyfi faze, které odehrajes v uréeném poradi, kdyz jsi na fadé.
« Unikatni karta organismu: karta organismu s odlisnym ndzvem a ilustraci od ostatnich.
Kazdd& unikatni karta organismu ma ve hre 3 stejné kopie.
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O nas (Lebo Madved)

Lebo Madved je designérské studio.
Navrhujeme originalni spolecenskeé hry
pro zvidavé mysli. Objev vzdélavaci

hry a darky, které pfirozené rozvijeji
kreativitu, podporuji vzdélavani a vytvareji
nezapomenutelné spole¢né zazitky.
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