


Uvod

,Biodio: Karpatské lesy” je kartovd spoloc¢enskd hra pre 1-4 hraéov, v ktorej budujes svoj
vlastny lesny ekosystém a snaZi§ sa nazbierat ¢o najviac bodov. Poc¢as 11 kél vkladas
karty prostredi a karty zvierat do svojej hernej podlozky - od malych mravcov

az po majestatneho orla skalného.
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1-4 hragéi od 10+ 40-90 min 11 kol 3 akcie v tahu

O ekosystéme

z2x

Lesny ekosystém v hre predstavuje vertikalny rez lesom. Pocas hry sa snazis§ vyplnit vietkych
12 prazdnych miest v podlozke kartami prostredi a kartami zvierat. Kazdd karta maé
Specifické podmienky, ktoré musis spinit predtym, nez ju vyloZis. Organizmy su

medzi sebou prepojené - rovnako ako v skutocnej prirode.

Videopravidla

Pozri si videopravidla, ak sa chces pravidld naugit rychlo. Knizka slGzi ako Uplné referencia.

naskenuj QR kéd
Iebomadved.sk/biodio—les—pravid/o

Délezité:

Ak pocas &itania pravidiel uvidis tento znak @ (&islo v kruhu), znamena to, Ze text odkazuje
na obrazok. Podla neho lepsie zistis, co pojem znamend alebo ako komponent vyzerad v hre.

Pravidla Dalsie informécie
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Komponenty

« Hra obsahuje 255 kariet a 4 herné podlozky.
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« Vyhravas, ak mas na konci hry (po 11 koldch) najviac bodov.
« Body (&islo v ZItom pése) ziska$ len za rézne (unikatne) karty zvierat © @

60x karta v tvojej hernej podiozke © a za (ak sa s nimi rozhodnes hrat).

zviera

ax
karta tahu

priklad findlneho ekosystému (po 1 kolach) za 38 bodov



Priprava hry

- Priprav tieto €asti:
spoloéna plocha @ - tahacie a odhadzovacie baliky a
herné podlozka @ - priestor, kde podas hry vkladds karty prostredi a karty zvierat
karty na ruke hraéa © - skryté karty, ktoré drzi§ v ruke

Ako pripravit a rozdat karty

@ zamiesaj vietky baliky prostredi @ © a baliky zvierat © O zviast
a vloz ich do spoloénej plochy ©.

® z kazdého balika prostredi @ © a balika zvierat ® @ odhod 3x kartu
do prislusného odhadzovacieho balika (tej istej hodnoty,).

® zorad balik kél @ vzostupne (,prvé kolo” navrch) a vioz ho do spoloénej plochy @.
@ kazdému hrécovi daj 1x kartu tahu @, 1x referenéni kartu © a 1x hernt podiozku ©.

® Rozdaj Startovacie karty prostredi a zvierat do rik hraéov ©:
3x karta prostredia @, 3x karta zvierata ©

Volitelny herny modul (idedlne pouzi od 2+ hracov):
® Nahodne vyber 8x a vloz ich do spoloénej plochy @.

Poznamka:
Ak hras hru prvykrat a nehras hry velmi ¢asto, odpordcame ti zahrat si ju asporni raz
bez

Poznamka:
Spoloént plochu @ mozes priestorovo usporiadat aj inak - tak, aby sa ti zmestila na stoél.




Spoloéna plocha

- Spoloénd plocha @ je priestor, kde st vietky tahacie a odhadzovacie baliky
a (ak sa s nimi rozhodnes hrat).
« VyuZivaja ju vetci hragci.

tahacie
baliky

o

odhadzovacie
baliky

prostredie prostredie zviera zviera kolo
(aroveri 1-2)  (aroveri 3-4)  (1-3body)  (4-5bodov)  (aktudine)

Herna podlozka

« Hernd podlozka @ je tvoj viastny priestor,
kde vkladds karty prostredi a zvierat.

« Pocas hry sa snazis zaplnit vietkych
12 prazdnych miest v hernej podlozke.

« Ostatni hréci ti do nej nemozu zasahovat.

« Na zac€iatku hry je prézdna.

Rarty v ruke hraéa

-V ruke ® mozes mat najviac 6 kariet
v lubovolnom pomere z prostredi a zvierat.

S inym hrd¢om sa mézes kedykolvek
dohodnut a vymenit fTubovolny pocet kariet
z ruky (aj 1 za 2, aj mimo tvojho tahu).

« Ak nastane moment, Ze mdas v ruke viac
ako 6 kariet, okamzite odhod’ lubovolné
prebytoéné karty do odhadzovacich
balikov podla ich hodnoty.

6x karta

Karta prostredia

- Karty prostredia sU délezité karty v hre -
ukladas na nich karty zvierat.

« Na kazdu kartu prostredia mozes vioZit
len jednu kartu zvierata.

» Specidlna karta prostredia ,stary les”
je déleZitd pre cennejsie karty zvierat.

O druh prostredia @ néazov prostredia

© pocet képiivhre @ podmienka drovne

Karta zvierata

. SN N ( 1 1
« Karty zvierat st najddlezitejSie karty v hre - ] muysice lesni
H | rysauvka Zltohrdld u
bl 20 U ) | |
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na konci hry za ne ziskas body.
« Cim je karta zvierata cennejsia, tym tazsie
je vlozit ju do hernej podlozky.

© druh zvierata © nazov zvierata
© pocet képiivhre @ podmienka drovne

© podmienky O body

Pozndamka:
Zoznam vSetkych kariet a druhov organizmov néjdes na referencnej karte.



Podmienky kariet

- Aby mohla karta prostredia alebo karta zvierata existovat v hernej podlozke,
musi$ spinit jej podmienky.

« Podmienky hovoria, na akej Grovni @ a mieste @ moéze karta byt a &o potrebuje
vo svojom okoli © - potravu, Gtogisko &i partnera do symbiézy.

« Podmienka trovne @ hovori, do akého riadku v hernej podlozke mézes kartu vlozit.

« Podmienka miesta @ hovori, na aku kartu prostredia mézes kartu zvierata vlozit.

« Podmienka okolia © hovori, aké karty prostredia alebo zvierat musi§ mat v okoli.

- Okolie © karty st vaetky karty v tom istom stipci aj v tom istom riadku.

Pozerds sa z miesta, kam ju chces vlozit.

muysice lesni
rysavka zltohrdla

Typy podmienok

- Karta zvierata moéze mat 1az 4 podmienky ©.

« Kazdd bublina predstavuje 1 podmienku, ktord musis splnit.

« Samostatna bublina @ s jednou ikonou je podmienka, ktorG musis spinit.

- Spojend bublina @ s viacerymi ikonami je podmienka s moznostami - staéi spinit
iba jednu z nich.

Podmienka: stary les

- stary les @ je specidina karta prostredia - je to podmienka pre cennejsie karty zvierat.
- Stary les symbolizuje dlhodobo bezzdsahové Gzemie, kde sa nevykondva lrudskd ¢innost.
- Kartu prostredia: ,stary les” mézes vlozit do hernej podlozky len vtedy, ak si uz zaplnil
véetky 4 Grovne (riadky) v danom stipci lubovolnou kartou prostredia.
« Kartu prostredia: stary les” vloZi§ do Grovne 4 (riadku 4) tak, Ze ju zasunie$
pod existujlcu kartu prostredia v 4. riadku.
« Ak mé karta zvierata $peciéinu podmienku: stary les @, mozes ju viozit len do stipca,
kde uz mds kartu prostredia: ,stary les” vo 4. riadku.
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Ako vyhodnotit podmienky Qa0 )

® Princip poéas akénej fazy: Do hernej podlozky mézes kartu viozit, len ak spifias
jej podmienky. Na konci akénej fazy musia byt vsetky podmienky splnené.

@ Kontrola po akénej faze: Po akénej faze (ked urobis 3 akcie) skontroluj
podmienky vsetkych kariet v hernej podlozke (Groveri a kazda bublinu).

® Oprava chyb:
@ Ak niektora karta nespifia podmienky, vrat ju spét na svoju ruku.
@ Aksi nejakd kartu vrétil na ruku, skontroluj, €i to nenarusilo podmienky
inych kariet v hernej podlozke.
® Opakuj bod @ a @, az kym nie st vietky podmienky v hernej podlozke v poriadku.

Priklad

« Ak chces, aby karta zvierata ,dubnik trojorsty” mohla existovat v hernej podlozke,
musis spinit jej podmienky @, ©, ©, O.

» Zviera ,dubnik trojprsty” ma 4 podmienky a musis$ splinit vSetky.

- Podmienka @: mézes ho vlozit do Grovne (riadku) 3 alebo 4.

« Podmienka @: v stipci miesta, kde ho chces viozit, musi byt §pecidina karta ,stary les”.

« Podmienka ©: na mieste, kde ho chces viozit, musi byt druh prostredia ,ihlicnaty les”.

« Podmienka @: v okoli miesta, kde ho chces vlozit, musi byt aspori jeden druh zvierat

z viacerych moznosti - ,drobny hmyz“ alebo ,hmyz*“.

datlik tFiprstg
dilbnik trojprstg

Priebeh hry

- Hra trvé M kél (na sledovanie aktudlneho kola sltzi balik kél).

Zacéiatok hry

« Prvého hrééa si zvolte fubovolne (napr. ten, kto bol naposledy v lese).

!

Ako prebieha kolo

@ Zaciatok kola - prvy hrd¢ v poradi oto¢i kartu kola a vsetci otocia svoju kartu tahu.
@ fah hrééa (i fazy):

® Akéna faza - pouzi 3 akeie (lubovolnd kombindcia, akcie mézes opakovat).
Zoznam akecii (viac sa o nich dozvies na strandch 13-15):

. VlozZenie karty
* || Nahradenie karty

* | Presun karty
* |<| Vymena kariet na podlozke
*|X| Vymena kariet na ruke

@ Bonusové body (volitelné) - vezmi alebo ukradni kartu bonusovych bodoy,
ak spifias podmienky na jej ziskanie.

® odhodenie kariet - mozes odhodit nepotrebné karty z ruky.
® potiahnutie kariet - tahaj, kymn nemas na ruke presne 6 kariet.
@ Tah nasledujiiceho hraéa - ked predosly hraé skonéi svoj tah (otodr kartu tahu).

@ Koniec kola - ked posledny hraé skonéi svoj tah (otodi kartu tahu).

Poznamka:
Pocas hry najdes zoznam akcii a priebeh kola na referenc¢nej karte.

12
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Akcia: vlozenie karty

- || Akcia: vloZzenie karty ti umozriuje
z ruky vlozZit kartu prostredia na prazdne
miesto v hernej podlozke alebo kartu zvierata
na existujacu kartu prostredia v hernej podlozke.
+ Na kazdé miesto v hernej podlozke mozes
vlozit maximadlne 1x kartu prostredia a zdroven
1x kartu zvierata. Vynimkou je 4. Groven (riadok)
v hernej podlozke - na tomto mieste mézes vlozit
aj Specidlnu kartu prostredia: ,stary les”.

Akcia: nahradenie karty

+|’] Akcia: nahradenie karty ti umoziuje nahradit
existujlcu kartu prostredia alebo kartu zvierata
v hernej podlozke novou kartou z ruky.

» Kartu prostredia méze$§ nahradit novou, len
ak na nej este nie je ziadna karta zvierata.

« P6vodnu nahradend kartu z hernej podlozky
si vezmi na ruku.

Akcia: presun karty

* ] Akcia: presun karty ti umoziuje presunut
existujlcu kartu prostredia alebo kartu zvierata
v hernej podlozke na prézdne susedné miesto @.

« Kartu prostredia mézes presunut, len ak na nej
este nie je ziadna karta zvierata.

- Susedné miesto @ je jedno vedlajsie miesto
nalavo, napravo, hore, dole aj diagondine.

« Kartu mézes presunut viackrat za tah.

Pri viacndsobnom presune tej istej karty
musi byt prézdne len cielové miesto
(nepotrebujes priamu volnu cestu).

+|<| Akcia: vymena kariet na podlozke ti umozZiiuje
navzdjom vymenit dve lubovolné existujice karty
prostredi alebo karty zvierat v hernej podlozke.

» Karty prostredi méze$§ navzdjom vymenit,
len ak na nich este nie su ziadne karty zvierat.

- Karty, ktoré chce$ vymenit, mézu byt
od seba lubovolne vzdialené.




Akcia: vgymena kariet na ruke Priklady priebehu hry

+|X| Akcia: vymena kariet na ruke ti umoznuje uz pocas akénej fazy vymenit Pruvé kolo
nepotrebné karty z ruky a potiahnut nové.

« Postup odhadzovania a tahania funguje rovnako ako vo féze: odhodenie kariet
a dotiahnutie kariet (pozri dalsiu kapitolu).

@ Akéna faza:
@ Akcial : hrac vioZi prostredie do hernej podlozky
@ Akcia2 : hrac vioZi prostredie do hernej podlozky
® Akcia 3 : hra¢ viozi zviera do hernej podlozky

Odhadzovanie a tahanie kariet

@ Bonusové body:
hréé& nesplia podmienky
« Karty odhadzujes a tahds v tychto pripadoch: — neberie si Ziadnu
® poé&as akénej fazy, ak pouzijes akciu: vymena kariet (za 1 akciu). @ odhodenie kariet:

@ pocas féz: odhodenie kariet a dotiahnutie kariet (zadarmo). hraé neodhodi Ziadne karty (z ruky)

@ Dotiahnutie kariet:

B hra¢ si dotiahne 3 karty, aby ich mal na ruke 6
Poznamka:

Ako prebieha kolo a zoznam vsetkych faz ndjdes na strane 12 alebo na referenénej karte.

v F ® olef @

® odhodenie kariet
@® Vyber si 0-6 kariet z ruky, ktoré chces odhodit, a vyloZ ich pred seba.

@ Dotiahnutie kariet
@® Tahaj nové karty, kym nemas na ruke presne 6 kariet. Tahat mézes
v l'ubovolnom pomere z tahacich aj odhadzovacich balikov.

@ vylozené karty na odhodenie (z kroku D odhodenie kariet) odhod
do spravnych odhadzovacich balikov podla ich hodnoty.

- Pocas tahania si mézes karty priebezne pozerat a podla toho menit stratégiu tahania.
S ostatnymi hraémi sa véak mozes dohodndt, Ze je to zakdzané (vsetci musia sdhlasit).
» Ak sa minie tahaci balik, zamiesaj karty z odhadzovacieho balika tej istej hodnoty
a poloz ich licom nadol na miesto tahacieho balika.

15 16



@ Akéna faza:
@ Akcial : hra¢ nahradi prostredie v hernej podlozke za nové z ruky

@ Akcia2 : hrac¢ presunie prostredie v hernej podlozke na susedné prézdne miesto
® Akcia 3 : hrac viozi zviera do hernej podlozky

@ Bonusové body:
hraé splria podmienky (prvy mé 3x druh prostredia - péda / trava)

— zoberie si zo spolo¢nej plochy

@ Odhodenie kariet:
hraé odhodi 3 karty (z ruky)

@ Dotiahnutie kariet:
hrac si dotiahne 4 karty, aby ich mal na ruke 6

144y
®

« Hra trvé@ 1 kél (na sledovanie aktudineho kola sltzi balik ko).
« Hra kong&i, ked’ posledny hraé ukonéi svoj tah v poslednom kole hry.
- Zrychlend verzia hry je vysvetlend na strane 20 v sekcii ,Variécie hry”.

« Vyhrévas, ak mas na konci hry najviac bodov @.

datel éerng 3x Bonusouvé body
tesdr ierny & Bonusoveé body

&
@)
—

@ Kontrola: Skontroluj si svoju hernd podlozku (podmienky vsetkych kariet).

@ oprava chyb: Odhod' kazdu kartu, ktoré nespiha podmienky. Potom znovu
skontroluj zostatok. Opakuj, kym nie s podmienky v hernej podlozke v poriadku.

@ Body za organizmy: Spocitaj si body kazdej unikatnej karty zvierata v hernej
podlozke. Ak tam mas dve rovnaké karty, body sa ti zapog€itajd len za jednu z nich.

@ Bonusové body: Spocitaj si body kazdej
na konci hry (ak si sa s nimi rozhodol hrat).

, ktorG vlastnis

® Najdi vitaza: Zisti, kto z hrdcov md najviac bodov.

« Ak nastane remiza, v poradi porovnaj kritérid zo zoznamu, az kym jeden z vas
nesplni jedno z kritérii. Ak ani potom nendjdes jedného vitaza - vitazi sa viaceri.

@ Mas vacsi poéet réznych (unikétnych) druhov zvierat v hernej podlozke.
@ Mmas vassi poset
® Mas vacsi pocet Specidlnych kariet prostredi: ,stary les".

@ mas vacsi poget réznych (unikatnych) kariet zvierat za 5 bodov v hernej podlozke.
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Bonusové body

« Za karty bonusovych bodov @, ktoré pocéas hry ziskas, dostanes body.
» Ziskas ich, ak més v hernej podlozke uvedeny poc¢et druhov prostredi &i zvierat,
alebo ak prvy zaplni$ celd herna podiozku kartami prostredi &i zvierat (12 kariet).
« Mbze$ ich ziskat (alebo ukradndt) len vo féze: bonusové body - musis si vaimnut, ze spifas
podmienky ziskania © niektorej z nich. Ak na to zabudnes, musis pockat na dalsie kolo.
+ Mézes ich stratit, ak ti ich iny hré¢ ukradne pocas jeho fézy: bonusové body.
Musi ukézat, Ze maé o 1 kartu poZzadovaného druhu viac ako ty.
+ V jednom tahu ich mézes ziskat alebo ukradnt viackrat (ak spifias podmienky).
« Karty bonusovych bodov: ,prvy zaplneny ekosystém” @ su $pecidlne -
ak ziskas tieto karty, uz ich nemdzes stratit.

| Bonusouwé body
Bonusové body

+ Bonusové body
Bonusoué body

P‘ bW

L1 B

Ziskas, pokud mas cely
ekosystém vyplnéng
kartami zvifat.
(nemtiZes ukrast)

Was, pokud mas alespon
karty tohoto druhu
v ehosystému. (ukradnutelna)

[ . Ziskas, ak mas celg
ekosystém uyplneny
kartami zuierat.
pézes ukradnit)

| Ziskas, ak mas aspor 3 kﬂ%
. tohto druhu v ekosystéme.
(ukradnutetng) @

O typkarty © podmienky ziskania

© body O vysvetrujici text

( hodnotenie

bez bonusovych bodov s bonusovymi bodmi (3+ hraéi) ]

zaciatoénik 18-28 bodov 24-34 bodov
priemerny hrac 28-42 bodov 34-48 bodov
pokrogily hraé 42-54 bodov 48-60 bodov
maximdlne skére 54-58 bodov 60-73 bodov

Uariacie hry

Zakladna hra (2-4 hraéi)

- Z&kladné verzia hry je pre 2-4 hradcov. Funguje podla pravidiel opisanych v knizke.

Zrychlena hra (2-4 hr

[~1
n¢
L[]
-

« Zrychlend hru mézes hrat v ktorejkol'vek verzii.
« Pravidla uprav takto:
@ Hraci hraja v kazdom kole sG&asne (vyuzivaja akcie naraz).
Ak chcl dvaja hrégi potiahnut ta istd kartu, vezme si ju ten, kto je rychlejsi.

Sélo hra (1 hrag)

* Hru si moze$ zahrat individudlne v sélo verzii.
- Pre tato verziu hry platia bezné zakladné pravidlé bez zmien.
« V s6lo hre mézes trénovat alebo skusit zlepsit svoj osobny rekord.

Timova hra (2 us 2)

» Hru mézes hrat v timoch vo verzii dvaja proti dvom.
« Pravidléa uprav takto:
@ spoj 2x herni podiozku do jednej vacsej plochy (24 miest).
VSetci v time hraju spoloéne na svojej spojenej hernej podlozke.
@ okolie = véetky karty v rovnakom stipci a 2 miesta nalavo a napravo v riadku.
® Vyhréva tim, ktory mé najvacsi pocet bodov.

Rooperativna hra (2-4 hraéi)

» Hru méZzu hrat vSetci hréci spolo¢ne v kooperativnej verzii ako jeden tim.
- Tato verzia je vhodna (nielen) pre rodi¢ov s mladsimi detmi.
« Pravidla uprav takto:
@® Spoj herné podlozky vsetkych hragov do jednej vaésej plochy (podla poctu hrésov
24 / 36 / 48 miest). V&etci hragi hraja na rovnakej spojenej hernej podlozke.
@v kooperativnej hre nie je vitaz. Ide o z&dbavu, uéenie a zlepSovanie spolo¢ného rekordu.



Encyklopédia

Legenda

2]

- Ku hre ,Biodio: Karpatské lesy” sme vytvorili encyklopédiu prostredi a zvierat,
ktoré slGzi ako sprievodny edukativny materidl.

- N&jdes tam vSetky karty prostredi a karty zvierat z hry a ich podmienky.

» Dozvie$ sa v nej mnoZzstvo zaujimavosti o lesnom prostredi a zvieratach.

naskenuj QR kéd
lebomadyved.sk/biodio-les-encyklopedia

Slovnik pojmov

- Akcia: jeden Ukon z viacerych moznosti, ktory mézes urobit pocas akénej fazy.

- Akéna faza: prva féza tvojho tahu. Po¢as nej urobis 3 fubovolné akcie.

« Body: Cislo v Zltom pdse. Na konci hry vyhrava hréc¢ s najvyssim stétom bodov.

» Druh karty: skupina prostredi alebo zvierat oznac¢end rovnakou ikonou, napriklad ryby.

- Faza: jedna zo Styroch €asti tahu. Fézy nasledujd v uréenom poradi.

« Herna podilozka: tvoj vlastny priestor s 12 miestami, na ktoré vkladés karty.

. karta, za ktora ziskas body na konci hry. Mézes ju ziskat
alebo ukradnat inému hracovi, ak splInis jej podmienky.

- Karta prostredia: karta s ndzvom prostredia, jeho druhom a podmienkou Grovne.

- Karta zvierata: karta s ndzvom zvierata, jeho druhom, bodmi a podmienkami.

- Kolo: Cast hry, po€as ktorej kazdy hra¢ odohrdé jeden tah.

+ odhadzovaci balik: odkryty balik odhodenych kariet s rovhakou bodovou hodnotou.

- Okolie: vsetky karty v rovhakom stipci a riadku od karty alebo miesta v hernej podiozke.

- Podmienka: hovori, €o musi$ splnit, aby si mohol kartu vloZit do hernej podlozky.

« Spolo¢éna plocha: priestor s balikmi kariet, balikom kél a kartami bonusovych bodov.

- Susedné miesto: miesto hned nalavo, napravo, hore, dole alebo diagondine od miesta.

« Tahaci balik: zakryty balik kariet s rovnakou hodnotou.

- Tah hraéa: vsetky $tyri fazy, ktoré odohrés v uréenom poradi, ked si na rade.

« Unikatna karta: karta prostredia ¢€i zvierata s odlisnym ndzvom a ilustrdciou od ostatnych.

Kazdé& unikatna karta maé v hre rézny pocet képii - presny pocet ndjdes na karte.

Ikony zvierat a prostredi
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miesto
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typ podmienky.
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druh prostredia:
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onusové body

referenéna karta
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