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Uvod

»Biodio - stredozemné more” je kartova spolo¢enska hra pre 1-4 hracov, v ktorej budujes svoj
viastny morsky ekosystém a snazi§ sa nazbierat éo najviac bodov. Pocas 9 kél vkladds
karty organizmov do svojej hernej podlozky, od plankténu &i malych rybiek

az po majestatne velryby.

2 © 0 R B

1-4 hragéi od 10+

45-90 min 9 kol 3 akcie

O ekosystéme

x7x

Pocas hry sa snazis vyplnit vSetkych 20 prazdnych miest v podlozke kartami organizmov
(rastliny a Zivocichy). Kazda karta ma $pecifické podmienky, ktoré musis splnit pred tym,

nez ju vlozi§ do hernej podlozky. Organizmy st medzi sebou prepojené - rovnako
ako v skuto€nej prirode.

Dideo pravidla

Pozri si video pravidla (10 minat) ak sa chces pravidld naugit rychlo.
Tato knizka slazi ako aplind referencia pravidiel.

naskenuj QR kéd
url link (pridame)

Délezité:
Ak pocas éitania pravidiel uvidis tento znak @ (&islo v kruhu), znamena to, Ze text odkazuje
na obrazok. Podla neho lepsie zistis, o pojem znamendad, alebo ako komponent vyzerd v hre.
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Komponenty

« Hra obsahuje 201 kariet a 4 herné podlozky. « Vyhravas ak mas na konci hry (po 9 koldch) najviac bodov.

« Body (Gislo v Zitom kruhu) ziskas len za rézne (unikatne) karty organizmov @ @ © O ©

36x karta organizmu (1 bod
= ( ) v tvojej hernej podlozke © a za karty bonusovych bodov @ (ak sa s nimi rozhodnes hrat).

36x karta organizmu (2 body) 36x karta organizmu (3 body)

36x karta organizmu (4 body)
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36x karta organizmu (5 bodov)

8x karta bonusovych bodov
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Priprava hry

« Priprav tieto Casti:
spoloéné plocha @ - tahacie a odhadzovacie baliky a balik bonusovych bodov
herné podlozka @ - priestor kde po&as hry vkladas karty organizmov

karty na ruke hraca © - skryté karty, ktoré drzi§ v ruke

Ako pripravit a rozdat karty

® zamiesaj kazdy balik organizmov (1-5 bodov) @ © © O O zviast
a vlo? ich do spoloénej plochy ©.

® z kazdého balika organizmov (1-5 bodov) @0 © @ © odhod 3x kartu
do prislusného odhadzovacieho balika (tej istej hodnoty).

® zorad balik kél O vzostupne (prvé kolo” na vrch) a vioz ho do spoloénej plochy @.

@ Kazdému hré&&ovi daj 1x referenént kartu @ a 1x hernt podiozku ©.

EREEE

® Rozdaj Startovacie karty organizmov do rik hracov ©: [—o—] (—9j [—9—] [—o—] re—] [_0_1

3x organizmus (1bod) @, 2x organizmus (2 body) ©, 1x organizmus (3 body) © J, ¢ Jl ‘L \L

x x X x x
Ak si uz hru hral aspori raz, mézes hrat aj s kartami bonusovych bodov @ L3 J L3 _J L3 _J L3 _J L3 _J L _J
® otoc a vyloz v8etky karty bonusovych bodov @ do spoloénej plochy ©.

Poznamka:
Ak hr&s hru prvy krét, odporacame ti zahrat si ju aspor raz bez kariet bonusovych bodov @.

Poznamka:
Spoloént plochu @ mézes priestorovo usporiadat aj inak - tak aby sa ti zmestila na stol.

“HZD 6% karta




Rarta organizmu

Spoloéna plocha

- Spoloénad plocha @ je priestor, kde s v3etky tahacie a odhadzovacie baliky
a balik bonusovych bodov (ak sa s nim rozhodnes hrat). - Karty organizmov s najddlezitejSie karty v hre a sa rozdelené do piatich
« VyuZzivaja ju vietci hrégi. kategorii podla bodov (1az 5).
- Cim je karta organizmu cennejsia, tym tazsie je ju vlozit do hernej podlozky.
« Kazdé karta organizmu (unikatny organizmus) ma v hre 3 rovnaké kopie.

tahacie
baliky

(1)

odhadzovacie
baliky

sardinka cbecnd mol motsky plt

drobeg morsig uank

organizmus organizmus

organizmus organizmus or?anizmus organizmus organizmus kolo
(1 bod) (2 body)

(1bod) 2 body) 3 body) 4body)  (5bodov) (aktudine)

Herna podlozka

- Herné podlozka @ je tvoj viastny priestor,
kde vkladas karty organizmov.

« Po¢as hry sa snazis vyplnit vsetkych
20 prazdnych miest v hernej podiozke.

- Ostatni hrdci ti do nej nemozu zasahovat.

« Na zaciatku hry je prazdna.

organizmus organizmus
(3 body) (4 body)

O druh organizmu

© nazov organizmu
Rarty v ruke hraca © body

+ V ruke ©® mozes mat maximéine 6 kariet (4) podmienky organizmu
v lubovolnom pomere z kariet organizmov. ?

+ Sinym hra¢om sa mézes kedykol'vek
dohodnut a vymenit lubovolny pocet kariet ;
zruky (aj 1 za 2, aj mimo tvojho tahu). e

+ Ak nastane moment, Ze mas v ruke viac (5 bodov)
ako 6 kariet, okamzite odhod fubovolné

prebyto&né karty do odhadzovacich 6x karta Poznédmka:
balikov podra ich hodnoty (1-5 bodov). Zoznam vSetkych kariet a druhov organizmov ndjdes na strandch 21-22.




Podmienky organizmu

« Aby mohla karta organizmu existovat v hernej podiozke, musis spinit jej podmienky @.
« Podmienky hovorig, ¢o karta organizmu potrebuje vo svojom okoli @ - potravu,
Gtocisko Ci partnera do symbidzy.
- Okolie @ karty organizmu sa véetky karty v tom istom stipci aj v tom istom riadku.
Pozerds sa z miesta, kam ju chces vlozit.
« Karty organizmu (1bod) nemaja podmienky a mézes ich v hernej podlozke vlozit kdekolvek.

jeZouka cerna
jeZouka &ierna

Typy podmienok

« Karta organizmu méze mat 0 a7 3 podmienky @.

- Kazdé bublina predstavuje 1 podmienku, ktord musis splnit.

« Samostatna bublina @ s jednou ikonou je podmienka, ktord musis splnit.

- Spojend bublina @ s viacerymi ikonami je podmienka s moznostami - staéi splnit
aspon jednu z nich.

Ako vyhodnotit podmienky 0,0,

@ Princip poéas akénej fazy: Do hernej podlozky mézes kartu organizmu viozit len ak
spifas jej podmienky. Na konci akénej fazy musia byt véetky podmienky splnené.

@ Kontrola po akénej faze: Po akénej faze (ked urobis 3 akcie) skontroluj
podmienky vsetkych kariet organizmov v hernej podlozke (kaZdd bublinu).

® Oprava chyb:
@ Ak niektora karta organizmu nespliia podmienky, vrat ju spat na svoju ruku.
@ Aksi nejakd kartu vratil na ruku, skontroluj, €i to nenarusilo podmienky
inych kariet organizmov v hernej podlozke.
® Opakuj bod @ a @ az kym nie st vietky podmienky v hernej podiozke v poriadku.

« Ak chces$ aby karta organizmu ‘jeZovka &ierna” mohla existovat v hernej podlozke,
musis splnit jej podmienky @, ©.

- Organizmus ‘jeZovka ¢ierna” ma 2 podmienky a musis$ splnit obe.

« Podmienka @: v okoli miesta, kde ju chces vlozit musi byt druh organizmu "morské riasy'".

- Podmienka @: v okoli miesta, kde ju chces vlozit musi byt aspori jeden druh organizmu

Py o< n

z viacerych moznosti - ‘planktén” alebo ‘mdkkyse” alebo Zahavce kordly'.

jeZzouvka cerna
jeZouka Cierna

10



1

Priebeh hry

Akcia: vlozenie organizmu

« Hra trvé 9 kél (na sledovanie aktudineho kola slazi balik k6l).

Zaciatok hry

« Prvého hrééa si zvol'te l'ubovolne (napr. kto bol naposledy pri mori).

!

Ako priebeha kolo

@ Karta kola - prvy hré¢ v poradi otoci kartu kola.
@ tah hréaéa (i fazy):
® Akéna faza - pouzi 3 akeie (lubovolnd kombindcia, akcie mézes opakovat).
Zoznam akcii (viac sa o nich dozvies na strane 12-14):

« || VloZenie organizmu
* || Nahradenie organizmu
* [ Presun organizmu
* <] Vymena organizmov

* | X| Vymena kariet

@ Bonusové body (volitelné) - zober alebo ukradni kartu bonusovych bodov
ak si spinil jej podmienky.

® odhodenie kariet - mozes odhodit nepotrebné karty z ruky.
® Dotiahnutie kariet - tahaj kym nemas na ruke presne 6 kariet.
® tan nasledujiceho hraéa

@ Koniec kola - ked skonéi tah posledného hréaca, nasleduje dalSie kolo.

Poznamka:
Pocas hry ndjdes zoznam akcii a priebeh kola na referencénej karte.

« || Akcia: vloZenie organizmu ti umoziuje
z ruky vloZit kartu organizmu na prézdne
miesto v hernej podlozke.

- Na kazdé miesto v hernej podlozke mozes
vlozit maximalne 1x kartu organizmu.

+|®)] Akcia: nahradenie organizmu ti umoZiuje
nahradit existujicu kartu organizmu
v hernej podlozke za novu z ruky.

» P6vodn( nahradenl kartu organizmu
z hernej podlozke si vezmi na ruku.

12
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Akcia: presun organizmu

- 9] Akcia: presun organizmu ti umoziuje
presunut existujacu kartu organizmu v hernej
podlozke na prazdne susedné miesto @.

- Susedné miesto je jedno vedlajsie miesto
nalavo, napravo, hore, dole a gj diagondine.

» Kartu organizmu mézes presunit viackrat
za tah. Pri viacndsobnom presune tej istej
karty organizmu musi byt prdzdne len cielové
miesto (nepotrebujes priamu volnd cestu,).

*|<] Akcia: vymena organizmov ti umoziiuje
navzdjom vymenit dve existujdce karty
organizmov v hernej podlozke.

« Karty organizmoyv, ktoré chce$ vymenit, mézu
byt od seba 'ubovolne vzdialené.

Akcia: vgmena kariet

+|X] Akcia: vymena kariet ti umoziuje uz poc¢as akénej fazy vymenit nepotrebné
karty organizmov z ruky a potiahnut nové.

« Postup odhadzovania a tahania funguje rovnako ako pri féze: “odhodenie kariet”
a “dotiahnutie kariet” (pozri dalsiu kapitolu).

Odhadzovanie a tahanie kariet

- Karty vyhadzujes a tahdas v tychto pripadoch:
® poéas akénej fazy ak pouzijes akciu: vimena kariet (za 1 akciu).
@ pocas fazy: odhodenie kariet a dotiahnutie kariet (zadarmo).

Poznamka:
Ako prebieha kolo a zoznam vsetkych féz ndjdes na strane 11 alebo na referencnej karte.

Ako odhadzovat a dotahovat karty

@ odhodenie kariet
Q) Vyber si 0-6 kariet organizmov z ruky, ktoré chces odhodit, a vyloz ich pred seba.

@ potiahnutie kariet
® Tahaj karty organizmov kym nemas na ruke presne 6 kariet. Tahat mézes
v lubovolnom pomere z tahacich aj odhadzovacich balikov.
@ vylozené karty na odhodenie (z kroku @ odhodenie kariet) odhod
do spravnych odhadzovacich balikov podla ich hodnoty.

« Poc€as tahania si mézes karty priebezne pozerat a podla toho menit stratégiu tahania.
S ostatnymi hraémi sa véak mézes dohodnut, Ze je to zakazané (vsetci musia sahlasit).
« Ak sa minie tahact balik, zamiesaj karty z odhadzovacieho balika tej istej hodnoty
a poloz ich na jeho miesto.

14
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Priklady priebehu hry

( 3\
@ Akéna faza:

@ Akcial : hra¢ viozi organizmus do hernej podlozky

@ Akcia2 : hra¢ vioZi organizmus do hernej podlozky

® Akcia3 : hrac vioZi organizmus do hernej podlozky

@ Bonusove body:
hréé nesplfia podmienky
— neberie si Ziadnu kartu bonusovych bodov

@ Odhodenie kariet:
hré¢ neodhodi Ziadne karty (z ruky)

@ Dotiahnutie kariet:
hrac si dotiahne 3 karty aby ich mal na ruke 6

-
@ Akéna faza:

@ Akcial : hra¢ vioZi organizmus do hernej podlozky

@ Akcia2 : hra¢ presunie organizmus v hernej podlozke na susedné prazdne miesto

® Akcia3 : hra¢ v hernej podlozke navzajom vymeni dva existujdce organizmy

@ Bonusove body:
hra¢ spliia podmienky (prvy ma 3x druh Zzahavee kordly / zahavce medtzy)
— zoberie si kartu bonusovych bodov zo spoloénej plochy

® odhodenie kariet:
hraé odhodi 3 karty (z ruky)

@ Dotiahnutie kariet:
hrac si dotiahne 4 karty aby ich mal na ruke 6

~

16
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@ Akéna faza:
@ Akcial : hra¢ vymeni karty na ruke
(—5x karta z ruky — +2x karta z odhadzovacieho balika, +3% karta z tahacich balikov)
@ Akcia2 : hra¢ vioZi organizmus do hernej podlozky
® Akcia3 : hra¢ nahradi organizmus v hernej podlozke za novy z ruky

@ Bonusové body:
hra¢ spliia podmienky (ma o 1x druh drsnokoZce / morské cicavce viac ako iny hrac)
— ukradne kartu bonusovych bodov daného hraca

® odhodenie kariet:
v poslednom kole uz hra¢ neodhadzuje karty (z ruky)

@ potiahnutie kariet:
v poslednom kole uz hra¢ nedotahuje karty

~

- Hra trvé 9 kél (na sledovanie aktudineho kola slazi balik k6l).
« Hra konéi, ked' posledny hréaé ukonéi svoj tah v poslednom kole hry.
« Zrychlend verzia hry je vysvetlend na strane 20 v sekcii “Variacie hry”.

« Vyhravas ak més na konci hry najviac bodov @.

sépie obecna Bonusouvé body
sépia lekdrska Bonusouvé body

Ako spoéitat body Q0.

@ Kontrola: Skontroluj si svoju hernt podlozku (podmienky vsetkych kariet organizmov).

0] oprava chyb: Odhod kazdu kartu organizmu, ktord nespliia podmienky. Potom znovu
skontroluj zostatok. Opakuj, kym nie sG podmienky v hernej podlozke v poriadku.

® Body za organizmy: Spocitaj si body kazdej unikatnej karty organizmu v hernej
podiozke. Ak tam mas dve rovnaké karty, body ti dda len jedna z nich.

@ Bonusoveé body: Spocitaj si body kazdej kkarty bonusovich bodov, ktord viastnis
na konci hry (ak si sa s nimi rozhodol hrat).

@ Najdi vitaza: Zisti kto z hrdcov ma najviac bodov.

- Ak nastane remiza, v poradi porovnaj kritérid zo zoznamu az kym jeden z vés
nesplni jedno z kritéril.

® Mas vacsi poéet réznych (unikatnych) druhov organizmov v hernej podiozke.
@ Mas vacsi pocet kariet bonusovych bodov.
@ Mas vacsi poéet réznych (unikatnych) kariet organizmov za 5 bodov v hernej podlozke.



Bonusouvé body (volitelné)

« Za karty bonusovych bodov @, ktoré pocas hry ziskas, dostanes body.

» Ziska$ ich ak mas v hernej podlozke uvedeny pocet druhov organizmov
alebo ak si prvy vyplnil celt hernii podlozku kartami organizmov (20 kariet).

- MéZes ich ziskat (alebo ukradnat) len vo féze “bonusové body” - musis si vsimnat, ze spihoé
podmienky ziskania © niektorej z nich. Ak na to zabudnes, musis pockat na dalsie kolo.

« MdZes ich stratit ak ti ju iny hra¢ ukradne pocas jeho fazy: “bonusové body”.
Musi ukazat, ze mé o 1 kartu poZzadovaného druhu viac ako ty.

« V jednom tahu ich mézes ziskat alebo ukradnt viackrat (ak splfias podmienky).
« Karta bonusovych bodov: “prvy vyplneny ekosystém” @ je specidlna -
ak ziskas tato kartu, uz ju nemozes stratit.

Bonusoué body
Bonusoué body

Bonusouvé body
Bonusoué body

P —rrr R
i Ziskas, pokud alespoi

| 3 karty tohoto druhu ‘
|v ekosystému. (ukradnutelna)|

Ziskas, pokud mas celg
ekosystém vuplnéng.
(nemuze byt ukradena)

o v |
Ziskas, ak mas aspori 3 karty |
tohto druhu v ekosystéme.
(ukradnutelné)

Ziskas, ak mas celg
ekosystém vyplneng.
(nembze byt ukradnutd)

(1) typ karty (3] podmienky ziskania
(2 body

O vysvetrujuci text

( hodnotenie bez bonusovych bodov s bonusovymi bodmi W
zaciatocnik 30-45 bodov 35-50 bodov
priemerny hrac 45-60 bodov 50-65 bodov
pokrocily hrac 60-80 bodov 65-85 bodov
maximalne skére 80-85 bodov 85-100 bodov

19

Zakladna hra (2-

« Zakladna verzia hry je pre 2-4 hra€ov. Funguje podla pravidiel opisanych v knizke.

Zrychlena hra (2-4 hraci)

« Zrychlent hru vies hrat v ktorejkol'vek verzii.
- Pravidla uprav takto:
@ Hraci hraja v kazdom kole sicasne (vyuZivaja akcie naraz).
Ak chcl dvaja hragci potiahnut ta ista kartu, vezme si ju kto je rychlejsi.

Sélo hra (1 hraé)

« Hru si moze$ zahrat individudine v sélo verzii.
« Pre tato verziu hry platia bezné zakladné pravidléa bez zmien.

« V sblo hre mézes trénovat alebo skusit zlepsit svoj osobny rekord.

Timova hra (2 us 2)

 Hru mézes hrat v timoch vo verzii dvaja proti dvom.
- Pravidia uprav takto:
@ spoj 2% hernii podlozku do jednej véicsej plochy (40 miest).
Vsetci v time hraju spolo¢ne na svojej spojenej hernej podlozke.
@ okolie = véetky karty v rovnakom stipci a 3 miesta nalavo a napravo v riadku.

® Vyhrdava tim, ktory ma najvacsi pocet bodov.

Kooperativna hra (2-4 hraci)

|
°

« Hru mézu hrat vSetci hraci spoloéne v kooperativnej verzii ako jeden tim.
« Tato verzia je vhodnd pre rodicov s mensimi detmi.
« Pravidia uprav takto:
® Spoj hernii podlozku kazdého hraga do jednej vagsej plochy (podla poctu hracov
40/ 60 / 80 miest). Vetci hrégi hraja na rovnakej spojenej hernej podlozke.
@v kooperativnej hre nie je vitaz, ide o zdbavu, ucenie a zlepSovanie spoloéného rekordu.

20
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Zoznam kariet organizmov

unikgtne s képiami bod body body body bodov

@ 4x 12x 9x 3x
@ 4x 12x 9% 3x
9 3x 9% 3x 3x 3x
o 3x 9% 3x 3x 3x
@ 6% 18x 3x 6% 3x 3x 3x
@ 4x 12% 0x 6% 3x 3x
@ 3x 9x 3x 3x 3x
@ 3x 9x 3x 3x 3x
@ 6% 18x 6% 6x 3x 3x
@ 3x 9x 3x 3x 3x
e 7% 21x 6x 6x 3x 3x 3x
@ 5x 15% 3x 3x 6% 3x
@ 5x 15% 3x 6x 6%
@ 4x 12% 0x 6% 6%

60x 180 36 36x 36 36 36

Encyklopédia organizmov

« Ku hre ,Biodio - stredozemné more” sme
vytvorili encyklopédiu organizmov, ktord slizi
ako sprievodny edukativny materidl.

+ N&jdes tam vsetky karty organizmov z hry
a ich podmienky.

» Dozvie$ sa v nej mnozstvo zaujimavosti
o morskych organizmoch.

naskenuj QR kéd
url link (pridame)

Legenda a index pojmov

am kariet

druh organizmu:
morské cervy
druh organizmu:
ostnatokozZce
druh organizmu:
Zahavce meduzy
druh organizmu: druh organizmu:
kostnaté ryby hejnové drsnokozce

druh organizmu:
morské cicavce

Legenda ku iko

@
O
O
©
©
X

druh organizmu:
planktén

druh organizmu:
morské riasy

druh organizmu:
Zahavce koraly

druh organizmu:

kostnaté ryby dravé
druh karty. druh karty.
karta kola bodovacia karta

podmienka:
bez mozZnosti

"\ podmienka:
J vyber 1z moznosti

druh organizmu:
mdkkyse

druh organizmu:
hlavonozZce
druh organizmu:
kérovce

druh organizmu:
morské plazy

| vitazné body

—

druh karty.
referenéna karta

Index pojmov

« Akcia: jeden Ukon z viacerych moznosti, ktory mézes urobit vo svojhom tahu (strana 1)

« Akéna faza: prva faza v tahu, kedy vyuzivas svoje 3 akcie (strana 11)

- Body: &islo v 7Itom kruhu - sG&et bodov uréuje kto vyhrava (strana 18)

. »vé body: Specidlna karta, ktord ti pridava body ak ju ziskas (strana 19)

« Féza: jedna zo Styroch &asti v tahu, ktord hovori o vtedy mézes robit (strana 11)

- Okolie: v3etky karty v rovnakom stlpci a riadku od karty/miesta v hernej podlozke (strana 9)
« Hernd podlozka: viastny priestor kde vkladés karty organizmov (strana 7)

« Karta organizmu: hlavné hernd karta s podmienkami a bodmi (strana 8)

« Karty v ruke hraéa: vlastny priestor na ruke, kde drzi§ maximalne 6 svojich kariet (strana 7)
« Podmienka: definuje &¢o musis splinit, aby si mohol kartu vloZit do hernej podlozky (strana 9)
- Spoloénd plocha: priestor so vetkymi tahacimi a odhadzovacimi balikmi (strana 7)

- Tah hraéa: zoznam tkonov, ktoré vykonds v jednom kole a v uréenom poradi (strana 1)
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O nas (Lebo madved)

Lebo madved je dizajnérske stadio.
Navrhujeme originalne spolo¢enské hry
pre zvedavé mysle. Objav nduéné hry

a darcéeky, ktoré prirodzene rozvijaja
kreativitu, podporuja vzdelavanie a buduja
nezabudnutel'né spolo¢né zazitky.
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Podakovanie

Dakujeme vsetkym, ktori nas akoukolvek
formou podporili v crowdfundingovej
kampani.

Dakujeme vietkym playtesterom, vd'aka
ktorym sme hru doladili do detailov.

Dakujeme Bianke Térok za spoluprécu
a tvorbu krasnych ilustracii.

Dakujeme Ide Baranasic za odborné
rady pri navrhu hry.

Dakujeme hlavnému partnerovi hry
Biodio, VUB banke, za finanéna
podporu pri vzniku hry.

Dakujeme vietkym, ktori sa akymkolvek
spdsobom pricinili o vznik hry Biodio:

Dakujeme organizdciGm ImpactGames
a OU Podum pri spoluprdci na grantovom
projekte.

Tento projekt bol spolufinancovany=. 4
s podporou Eurépskej Gnie v ramci
programu Erasmus+. Obsah tohto

vystupu reprezentuje vylucne nazory:
autorov a Eurépska komisia -
nenesie zodpovednost za akékolvek
pouZitie informacii, ktoré sd

v nom obsiahnuté.
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