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Uvod

.Biodio - Stfedozemni more” je karetni spolecenskd hra pro 1-4 hraée, ve které budujes svij
vlastni mofsky ekosystém a snazis se nasbirat co nejvice bod. BEhem 9 kol vkladdas
karty organismi do své herni podlozky, od planktonu ¢i malych rybek

az po majestatni velryby.

2 © 0 R B

45-90 min 9 kol 3 akce

1-4 hragéi od 10+

O ekosystému

2%

Béhem hry se snazis vyplnit vSech 20 prazdnych mist v podlozce kartami organismt
(rostliny a Zivosichové). Kazdé karta ma specifické podminky, které musis splinit predtim,

nez ji vloZi§ do herni podlozky. Organismy jsou mezi sebou propojené - stejné
jako ve skute€né prirodé.

Dideopravidla

Podivej se na videopravidla (10 minut) pokud se chces pravidia naugit rychle.
Tato knizka slouzi jako Gplnd reference pravidel.

naskenuj QR kéd
url odkaz (dopinime)

Dulezité:
Kdy? pfi &teni pravidel uvidis tento znak @ (cislo v kruhu), znamena to, Ze text odkazuje
na obrazek. Podle néj Iépe Zzjistis, co pojem znamend, nebo jak komponenta vypadd ve hre.

Pravidla Dalsi informace
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Komponenty Cilhry

- Hra obsahuje 201 karet a 4 herni podlozky. * Vyhravas pokud mas na konci hry (po 9 kolech) nejvice bodu.
- Body (Cislo ve Zlutém kruhu) ziskés jen za rlizné (unikétni) karty organismi @ @ © © ©

36x karta organismu (3 body) ) . B ‘ ) i o o
ve tvé herni podloice @ a za karty bonusovych bodii @ (pokud se s nimi rozhodnes hrat).

36x karta organismu (1 bod) 36x karta organismu (2 body)

mofsky salat e tuak obecny a Kareta obrouska
‘morsky Salét. tuniak modroplutug kareta obrouska

Wt svijonozec severni b dhoFovec moFsky delfin skakavg F i b papouskovec stredom
balanus obyzaing thor morsky delfir skakavg é S

|

36x karta organismu (4 body) 36x karta organismu (5 bod() 8x karta bonusovych bodu

% méchgFouka portugalska .l. Bonusové body

mechtirouka portugatska Bonusoué body ploutuenky plejtvak mysok

Stetinatolistky uréskavec mysok

Ziskas, pokud mas alespon
3 karty tohoto druhu
u ekosystému. (ukradnutelné)

tohto Yst
(ukradnutetné)

sardinka obecnd sépie obecnd Zralok modrg krab plovouci
sardinka elirGpska Sépia lekérska Zralok belasy ab plévajiic:

Pruni kolo
Prué kolo

letucha evropska tritonka indicka jezouka Eerna dendrofyla zlata trnucha obecna
lastovigkouec lietaug . tritnia obrous | Jezouka Eierna stnecng koral tifiouka obucaing

@ kartaxok +[=] Viozenie organizmu
g ok Bt e kel koG Vio? 2 ruky na hernd podiczku (do hry)
- 0] Nahradenie organizmu
@ tah tréca (fazy) existujici v hre za novy z muky
@ Axénaféaza -
pouzi 3 akcie «[+]Presun organizmu
@ Bonusové body (volterns) existujdci v hre na susedné miesto.
zober kartu ak ie =)
© odhodenie kariet =" dve existujiice v hre navzajom
mozes odhodit nepotrebné karty

© Dotiahnutie kariet «[x]vgmenakar

iet
fahaj kym nemas na ruke 6 kariet ©odnod 1-6.z ruky a tahaj kym nemas 6 @

@  podmionka: boz motosti
“ podmienka: vjber z moznosti

® fah nasledujiiceho hraéa
ked predosly hrdc skondi svoj tah

@ Konlec kola
ked posledny hré¢ skonci svoj tah 13 vitome body

4x referenéni karta (pomiicka) piklad findlniho ekosystému (po 9 kolech) za 61 bodl




Priprava hry

- Pfiprav tyto ¢asti:
spoleéna plocha @ - dobiraci a odhazovaci baliéky a baliéek bonusovych bodd
herni podlozka @ - prostor kde b&hem hry vkladas karty organismt

karty v ruce hraée © - skryté karty, které drzis v ruce

PFiprava a rozdani karet Q20,9

@ zamichej kazdy baliéek organismd (1-5 bodt) @ © © O © zviast
a vlo? je do spoleéné plochy ©.

@ z kazdého baliéku organism (1-5 bodi) @O © @ O odhod 3x kartu
do pfislusného odhazovaciho baliéku (téZe hodnoty).

@ Sefad bali¢ek kol @ vzestupné (,prvni kolo” navrch) a vloz ho do spoleéné plochy @.

@ kazdému hréagi dej 1x referenéni kartu @ a1x herni podlozku ©.

2 % o

@ Rozdej startovni karty organismt do rukou hraét ©:
3x organismus (1bod) @, 2x organismus (2 body) @), 1x organismus (3 body) ©

0101 e1 01010
Y 4l

x x x x X
Kdy?Z jsi hru uz jednou hrél, mazes hrét i s kartami bonusovych bodi L3 J L3 _J LB _J LB _J L3 _J L _J
® otoé a vyloz viechny karty bonusovich bodi @ do spoleéné plochy @.

Poznamka:
Kdyz hrajes hru poprvé, doporucujeme ti ji zahrat aspori jednou bez karet bonusovych bodi @.

Poznamka:
Spoleénou plochu @ mdZes prostorové usporadat i jinak - tak aby se ti vesla na stdl.

“HZD 6% karta




Rarta organismu

Spoleéna plocha

- Spoleénd plocha @ je prostor, kde jsou véechny dobiraci a odhazovaci baliéky
a bali¢ek bonusovych bod( (pokud se s nim rozhodnes hrat). « Karty organism jsou nejdulezitéjsi karty ve hie a jsou rozdéleny do péti
« Vyuzivaiji ji vaichni hrééi. kategorii podle bodt (1 aZ 5).
« Cim je karta organismu cenné;si, tim t&23i je ji vlozit do herni podlozky.
« Kazda karta organismu (unikatni organismus) ma ve hie 3 stejné kopie.
dobiraci
balicky

(1)

odhazovaci
balicky

maly moFskd plz

sardinka obecnd @
drobng morskg ulitnik

sardinka eur6pska

organismus organismus organismus organismus organismus kolo
(1 bod) (2 body) (3 body) (4 body) (5 bodd) (aktudini)

Herni podlozka

« Herni podlozka @ je tv{j viastni prostor,
kde vkladdas karty organismu.

« BEéhem hry se snazis vyplnit viech
20 prazdnych mist v herni podiozce.

« Ostatni hraci ti do ni nemohou zasahovat.

 Na zacatku hry je prazdna.
© nazev organismu

Karty v ruce hrace © body

+ V ruce ©® mize§ mit maximalné 6 karet (4) podminky organismu
v libovolném poméru z karet organismu. ?

organismus organismus
(1 bod) (2 body)

olihe obecnd voruari obrouskd
voruah tuponosy

organismus organismus
(3 body) (4 body)

O druh organismu

oy x

* S jinym hr&¢em se muzes kdykoli :A‘-;. -
dohodnout a vymeénit libovolny pocet karet . k“@g
organismus

zruky (i 1za 2, i mimo tvdj tah). o
- Pokud nastane moment, Ze mas v ruce vice (5 bodu)

nez 6 karet, okamzité odhod libovolné
pfebyteéné karty do odhazovacich 6x karta Poznamka:
balick podie jejich hodnoty (1-5 bod). Seznam vsech karet a druhd organismu najdes na strandch 21-22.




Podminky organismu

« Aby mohla karta organismu existovat v herni podlozce, musis splnit jeji podminky @.

- Podminky fikaji, co karta organismu potrebuje ve svém okoli @ - potravuy,
Gtociste Ci partnera do symbidzy.

- Okoli @ karty organismu jsou viechny karty ve stejném sloupci i ve stejném Fadku.
Divés se z mista, kam ji chces vlozit.

+ Karty organismu (1 bod) nemaiji podminky a muzes je vlozit do herni podlozky kamkoli.

* jezouvka éerna
jeZouka &ierna

Typy podminek

« Karta organismu mdze mit 0 oz 3 podminky @.

- Kazdé bublina predstavuje 1 podminku, kterou musis splinit.

- Samostatnd bublina @ s jednou ikonou je podminka, kterou musi$ splnit.

- Spojend bublina @ s vice ikonami je podminka s moznostmi - sta&i splnit
aspon jednu z nich.

Uyhodnoceni podminek O-©

@ Princip béhem akéni féze: Do herni podlozky muzes kartu organismu vlozit jen pokud
spliujes jeji podminky. Na konci akéni faze musi byt vdechny podminky spInéné.

@ Kontrola po akéni fazi: Po akéni fazi (kdyz udslas 3 akce) zkontroluj
podminky viech karet organism v herni podlozce (kazdou bublinu).

@ Oprava chyb:
® Pokud nékteré karta organismu nespliiuje podminky, vrat ji zpét do své ruky.
@ Pokud jsi néjakou kartu vratil do ruky, zkontroluj, jestli to nenarusilo podminky
jinych karet organismt v herni podloZce.
® Opakuj bod @ a @ dokud nejsou viechny podminky v herni podlozce v poradku.

- Pokud chce$ aby karta organismu ‘jeZovka ¢ernd” mohla existovat v herni podiozce,
musis splnit jeji podminky @, ©.

- Organismus ‘jeZovka ¢ernd” ma 2 podminky a musis splnit obé.

« Podminka @: v okoli mista, kam ji chces vlozit musi byt druh organismu "morské rasy".

« Podminka @: v okoli mista, kam ji chces vlozit musi byt aspoi jeden druh organismu
z vice moznosti - ‘plankton” nebo ‘mékkysi’ nebo "Zahavci kordli".

jezouvka éerna
jezouka Cierna
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Prubéh hry Akce: vloZeni organismu

« Hra trva 9 kol (na sledovani aktudiniho kola slouzi balicek kol). - || Akce: vloZzeni organismu ti umoziuje

z ruky vloZit kartu organismu na prdzdné
misto v herni podlozce.

* Na kazdé misto v herni podlozce mizes
vloZit maximalné 1x kartu organismu.

« Prvniho hrage si zvolte libovolné (napf. kdo byl naposledy u more).

@ Karta kola - prvni hra¢ v poradi otoci kartu kola.

Prubéh kola

@ Tah hraée (faze): -

@ Akéni faze - pouzij 3 akee (libovolng kombinace, akce muizes opakovat).
Seznam akci (vice se o nich dozvi$ na strané 12-14):
* || VloZeni organismu
- || Nahrazeni organismu
- "] Pfesun organismu
*|<| Vyména organismt
« | X| Vyména karet
+|®)] Akce: nahrazeni organismu ti umoziiuje
nahradit existujici kartu organismu
v herni podlozce za novou z ruky.

® odhozeni karet - mizes odhodit nepotrebné karty z ruky.  Plvodni nahrazenou kartu organismu
z herni podlozky si vezmi do ruky.

@ Bonusové body (volitelné) - vezmi si nebo ukradni kartu bonusovych bodd
pokud jsi splnil jeji podminky.

® Dobréni karet - dobirej dokud nemas v ruce presné 6 karet.

@ Tah nasledujiciho hrace

@ Konec kola - kdyZ skon¢i tah posledniho hrace, ndsleduje dalsi kolo.

Poznamka: Q -

Béhem hry najdes seznam akci a pribéh kola na referenéni karte.

12



Akce: presun organismu

Akce: vyyména karet

13

- | Akce: pFesun organismu ti umozriuje
presunout existujici kartu organismu v herni
podlozce na prazdné sousedni misto @.

- Sousedni misto je jedno vedlejsi misto
nalevo, napravo, nahoru, dold a i diagondlné.

» Kartu organismu muze$ presunout vicekrat
za tah. Pfi vicendsobném presunu téze
karty organismu musi byt prézdné jen cilové
misto (nepotrebujes piimou volnou cestu).

*|<) Akce: vyména organismtl ti umozriuje
navzdjem vymeénit dvé existujici karty
organismu v herni podloZce.

« Karty organism(, které chces§ vyménit, mohou
byt od sebe libovolné vzdalené.

+|X] Akce: vyména karet ti umoZziuje uz béhem akéni faze vymeénit nepotiebné
karty organismu z ruky a dobrat nové.

« Postup odhazovani a dobirdni funguje stejné jako u féze: “odhozeni karet”
a “dobrani karet” (viz dalsi kapitola,).

Odhazovani a dobirani karet

« Karty odhazujes a dobirés v téchto pripadech:
@ béhem akéni faze pokud pouzijes akci: vyména karet (za 1 akci).
@ béhem faze: odhozeni karet a dobréni karet (zdarma).

Poznamka:
Jak probihd kolo a seznam vsech fazi najdes na strané 11 nebo na referencni karté.

Odhazovani a dobirani karet

@ odhozeni karet
® Vyber si 0-6 karet organism z ruky, které chces odhodit, a vyloz? je pred sebe.

@ pobrénikaret
® Dobirej karty organismt dokud nemds v ruce presné 6 karet. Dobirat muzes
v libovolném pomeéru z dobiracich i odhazovacich bali¢kd.
@ Vylozené karty na odhozeni (z kroku @ odhozeni karet) odhod
do spravnych odhazovacich balickd podle jejich hodnoty.

oy

- Béhem dobirani si miizes karty prabézné prohlizet a podle toho ménit strategii dobiréni.
S ostatnimi hraci se véak mazes dohodnout, Ze je to zakdzané (vsichni musi souhlasit).

- Pokud dojde dobiraci balicek, zamichej karty z odhazovaciho balicku téZze hodnoty
a poloz je na jeho misto.

14
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Pfiklady prubéhu hry

4 )
@ Akéni faze:
@ Akcel B hra¢ viozZi organismus do herni podlozky

@ Akce2 B hrac¢ vioZi organismus do herni podlozky
® Akce3 hra¢ viozZi organismus do herni podiozky

@ Bonusové body:
hrac nesplnuje podminky
— nebere si Zadnou kartu bonusovych bodd

@ Odhozeni karet:

hré¢ neodhodi zadné karty (z ruky)

@ Dobréani karet:
hra¢ si dobere 3 karty aby jich mél v ruce 6

-
@ Akéni faze:
@ Akcel B hrac¢ vioZi organismus do herni podlozky
@ Akce?2 @ hra¢ presune organismus v herni podlozZce na sousedni prazdné misto
® Akce3 hra¢ v herni podloZce navzajem vymeéni dva existujici organismy

@ Bonusové body:
hra¢ spliuje podminky (prvni mé 3x druh Zahavci kordli / 2ahavei meddzy)
— vezme si kartu bonusovych bod( ze spole¢né plochy

@ Odhozeni karet:
hré¢ odhodi 3 karty (z ruky)

@ Dobréani karet:
hra¢ si dobere 4 karty aby jich mél v ruce 6

~

16
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@ Akéni faze:
@ Akcel hra¢ vymeéni karty v ruce
(-5x karta z ruky = +2x karta z odhazovaciho balicku, +3x karta z dobiracich balickd)
@ Akce2 E] hrac¢ vioZi organismus do herni podiozky
® Akce3 hra¢ nahradi organismus v herni podlozce za novy z ruky

@ Bonusové body:
hraé splriuje podminky (ma o 1x druh paryby / morsti savci vice nez jiny hrac)
— ukradne kartu bonusovych bod( daného hraée

@ Odhozeni karet:
v poslednim kole uz hraé neodhazuje karty (z ruky)

@ Dobréani karet:
v poslednim kole uz hra¢ nedobird karty

~

« Hra trva 9 kol (na sledovani aktudlniho kola slouzi balicek kol).
« Hra kongéi, kdyz posledni hraé ukonéi svij tah v poslednim kole hry.
- Zrychlend verze hry je vysvétlena na strané 20 v sekci “Varianty hry”.

» Vyhrévas pokud mas na konci hry nejvice bodti @.

sépie obecna Bonusoué body
sépia lekarska Bonusouvé body

Uygpoéet bodu Q0.

@ Kontrola: Zkontroluj si svou herni podlozku (podminky vsech karet organismii).

@ Oprava chyb: Odhod kazdou kartu organismu, kterd nesplfiuje podminky. Potom znovu
zkontroluj zbytek. Opakuj, dokud nejsou podminky v herni podlozce v poradku.

@ Body za organismy: Spocitej si body kazdé unikatni karty organismu v herni
podlozce. Pokud tam mas dve stejné karty, body ti dé jen jedna z nich.

@ Bonusové body: Spocitej si body kazdé lkarty bonusovych bodi, kterou viastnis
na konci hry (pokud ses s nimi rozhodl hrat).

® Najdi vitéze: Zjisti kdo z hrdc¢ld mad nejvice bodu.

« Pokud nastane remiza, v pofadi porovnej kritéria ze seznamu dokud jeden z vés
nesplni jedno z kritérii.

@ mas vatsi pocet raznych (unikatnich) druht organism v herni podlozce.
@ Mas vatsi pocet karet bonusovych bodii.
® mas vatsi pocet rtznych (unikatnich) karet organismi za 5 bodd v herni podlozce.



Bonusové body (volitelné)

» Za karty bonusovych bodt ©, které béhem hry ziskds, dostanes body.
- Ziskés$ je pokud mas v herni podlozce uvedeny poc¢et druht organismu
nebo pokud si prvni vyplnil celou herni podiozku kartami organismi (20 karet).
« MUizes je ziskat (nebo ukradnout) jen ve fazi “bonusové body” - musis si vdéimnout, Ze spliiujes
podminky ziskéni © nékteré z nich. Pokud na to zapomenes, musi§ poékat na dalsi kolo.
« M(zes je ztratit pokud ti ji jiny hra¢ ukradne béhem jeho faze: “bonusové body”.
Musi ukdzat, Ze mé o 1kartu pozadovaného druhu vice nez ty.
« V jednom tahu je mizes ziskat nebo ukradnout vicekrat (pokud splriujes podminky).
« Karta bonusovych bod: “prvni vyplnény ekosystém” @ je specidlni -
pokud zisk&s tuto kartu, uz ji nemuzes ztratit.

Bonusouvé body
Bonusoué body

Bonusouvé body
Bonusoué body

| Ziskas, pokud alesponn | |

3 karty tohoto druhu |
v ekosystému. (ukradnutelna)|

: Ziskas, pokuﬂ mas celg
ekosystém vyplnény.
(nemuize byt ukradena)

| Ziskas, ak mas aspon 3 karty { |
| l tohto druhu v ekosystéme. ‘
(ukradnutelné)

Ziskas, ak mas cely
ekosystéem vyplneng.
(nemdze byt ukradnuta)

\

O typkarty © podminky ziskani
(2] body jici

(4] vysvétlujici text
Orientacni skore

( hodnoceni bez bonusovych bod s bonusovymi body W
zacatecnik 30-45 bodu 35-50 bodu
prdmeérny hraé 45-60 bodu 50-65 bodU
pokrogily hraé 60-80 bodu 65-85 bodul
maximailni skére 80-85 bodu 85-100 bod

19

Zakladni hra (2-4 hradi)

« Zakladni verze hry je pro 2-4 hrace. Funguje podle pravidel popsanych v knizce.

Zrychlena hra (2-4 hraéi)
- Zrychlenou hru muzes hrat v kterékoli verzi.
- Pravidla uprav takto:
@ Hraci hraiji v kazdém kole soucasné (vyuzivaji akce nardz).
Pokud chtéji dva hréci dobrat tutéz kartu, vezme si ji kdo je rychlejsi.

Sélo hra (1 hrag¢)

« Hru si mGze$ zahrét individualné v sélo verzi.
- Pro tuto verzi hry plati bézna zakladni pravidla beze zmén.

°ov

- V s6lo hfe mdzes trénovat nebo zkusit zlepsit svdj osobni rekord.

Tgmova hra (2 us 2)

oy &

 Hru muzes hrat v tymech ve verzi dva proti dvéma.
- Pravidla uprav takto:
@ spoj 2x herni podiozku do jedné vétsi plochy (40 mist).
Vsichni v tymu hraji spoleéné na své spojené herni podlozce.
® okoli = vSechny karty ve stejném sloupci a 3 mista nalevo a napravo v fadku.
® Vyhréva tym, ktery ma nejvétsi pocet bodd.

Kooperativni hra (2-4 hraéi)

« Hru mohou hrat vSichni hréci spolecné v kooperativni verzi joko jeden tym.
» Tato verze je vhodné pro rodi¢e s mensimi détmi.
- Pravidla uprav takto:
® Spoj herni podlozku kazdého hrace do jedné vétsi plochy (podle poctu hracd
40/ 60 / 80 mist). Vsichni hré&&i hraji na stejné spojené herni podlozce.
@v kooperativni hfe neni vitéz, jde o zdbavu, uceni a zlepSovani spole€ného rekordu.

20
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Seznam karet organismu

unikéatni s kopiemi bod body body body bodl

@ 4x 12x 9x 3x
@ 4x 12x 9% 3x
9 3x 9x 3x 3x 3x
0 3x 9x 3x 3x 3x
@ 6x 18x 3x 6x% 3x 3x 3x
@ 4x 12x 0x 6% 3x 3x
@ 3x 9x 3x 3x 3x
@ 3x 9x 3x 3x 3x
@ 6x 18x 6x 6x 3x 3x
@ 3x 9x 3x 3x 3x
e 7% 21x 6x 6x 3x 3x 3x
Q 5x 15x 3x 3x 6x 3x
5x 15x 3x 6x 6x
@ 4x 12x Ox 6% 6%

60x 180% 36% 36% 36% 36% 36»

Encyklopedie organismu

- Ke hfe ,Biodio - Stfredozemni more” jsme
vytvofili encyklopedii organismd, kterd slouzi
jako doprovodny edukativni material.

+ Najdes tam vSechny karty organismt z hry
a jejich podminky.

« Dozvis§ se v ni mnozstvi zajimavosti
o morskych organismech.
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RejstFik pojmu

« Akce: jeden Gkon z vice moznosti, ktery mazes udélat ve svém tahu (strana 11)

« Akéni faze: prvni faze v tahu, kdy vyuzivas své 3 akce (strana 1)

- Body: &islo ve Zlutém kruhu - soucet bodd uréuje kdo vyhravé (strana 18)
. specialni karta, kterd ti pfidévé body pokud ji ziskés (strana 19)

« Faze: jedna ze &tyF &asti v tahu, kterd fika co tehdy mazes délat (strana 1)

- Okoli: v8echny karty ve stejném sloupci a fadku od karty/mista v herni podlozce (strana 9)
« Herni podlozka: viastni prostor kde vkladas karty organismu (strana 7)

« Karta organismu: hlavni herni karta s podminkami a body (strana 8)

- Karty v ruce hraée: viastni prostor v ruce, kde drzi§ maximainé 6 svych karet (strana 7)
« Podminka: definuje co musi$ splnit, abys mohl kartu vlozit do herni podlozky (strana 9)
- Spoleé&na plocha: prostor se véemi dobiracimi a odhazovacimi balicky (strana 7)

- Tah hréaée: seznam Gkond, které vykonds v jednom kole a v uréeném poradi (strana 11)
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O nas (Lebo madved’)

Lebo madved je designérské studio.
Navrhujeme originalni spolec¢enské hry
pro zvidavé mysli. Objev nauéné hry

a darky, které pfirozené rozvijeji
kreativitu, podporuji vzdélavani a buduji
nezapomenutelné spole¢né zazitky.

instagram
@lebomadved

youtube facebook
@lebomadved @lebomadved
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navrzeno na Slovensku

Podékovani

Dékujeme vSem, ktefi nas jakoukoli
formou podpoirili v crowdfundingove
kampani.

Dékujeme véem playtesterdm, diky:
kterym jsme hru doladili do detail(.

Dékujeme Biance Torok za spolupraci
a tvorbu krasnych ilustraci.

Dékujeme Idé Baranasic za odborné
rady pfi navrhu hry.

Dékujeme hlavnimu partnerovi hry
Biodio, VUB bance, za finanéni
podporu pfi vzniku hry.

Dékujeme vSem, ktefi se jakymkoli

zpusobem piricinili o vznik hry'Biodie:

Dékujeme organizacim Impact Games

a OU Podum pfi spolupréci na grantovém

projektu.

Tento projekt byl spolufinancovan
s podporou Evropské unie'v ramgi,
programu Erasmus+. Obsah tohoto

vystupu reprezentuje vylucné nazor
autort a Evropskd komise ’
nenese odpovédnost za jakékoli
pouziti informaci, které jsou

v ném obsazeny.

Vyrobce:

Bear Design, s.r.o.
Racianska 1575/78

83102 Bratislava, Slovensko

info@lebomadved.sk




