


Uvod

Pravidla Dalsi informace

(Komponenty 3 )  (varianty hry 20 )
,Biodio: Karpatskeé lesy” je karetni spole¢enskd hra pro 1-4 hréace, ve které budujes svij (cilhry 4 ) Z&kladni hra (2-4 hragi) 20
vlastni lesni ekosystém a snazi§ se nasbirat co nejvice bod. Béhem 11 kol vkladas (Piiprava hry 5 ) Zrychlend hra (2-4 hrééi) 20
karty prostredi a karty zvirat do své herni podlozky - od malych mravencl Jak pfipravit a rozdat karty 5 Sélo hra (1hrag) 20
az po majestdtniho orla skalniho. Spolecnd plocha 7 Tymova hra (2 vs 2) 20
Herni podlozka 7 Kooperativni hra (2-4 hragi) 20
Karty v ruce hrage 7 (Encyklopedie 21 )
fW & @ 8 6 (Karta prostiedi 8 ) (slovniéek pojmti 21 )
(Karta zvifete 8 ) (Legenda 22 )
1-4 hraéi od 10+ 40-90 min 11 kol 3 akce v tahu Podminky karet 9 Ikony zvifat a prostredi 22
Typy podminek 9 Ikony podminek 22
Podmienka: stary les 10 Ikony karet 22
Priklad n
Lesni ekosystém ve hre predstavuje vertikalni fez lesem. BEhem hry se snaZis zaplnit vSech (Pribéh hry 12 )
12 prazdnych mist v podlozce kartami prostredi a kartami zvifat. Kazdd karta mé Zacatek hry 12
specifické podminky, které musis splnit pfedtim, nez ji vylozis. Organismy jsou Prabéh kola 12
mezi sebou propojené - stejne jako ve skute¢né prirode. (seznam akci 13 )
Akce: vlozeni karty 13
Akce: nahrazeni karty 13
Akce: vymeéna karet na podloZce 14
Podivej se na videopravidla a rychle se nau¢ hrat. Knizka slouZi jako Gplnd reference. Akce: vyména karet v ruce 15
(odhazovani a dobirdni karet 15 )
(Priklady prabéhu hry 16 )
. . Prvni kolo 16
Ir;ct,)sc:(neﬁgtc’{vgg.gl?/(kj)iodio—les—pravidlo Seste kolo i
(Konec hry 18 )
Jak secist body 18
Remiza 18
Bonusové body 19
Orientacni skére 19

Ddilezité:
Pokud béhem cteni pravidel uvidis znak @ (&islo v krouzku), znamend to, Ze text odkazuje
na obrdzek. Podle néj lépe Zjistis, co pojem znamend nebo jak komponent vypadad ve hre.



Komponenty

+ Hra obsahuje 255 karet a 4 herni podlozky.
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« Vyhravés, pokud més na konci hry (po 1 kolech) nejvice boditi.
« Body (&islo ve Zlutém pruhu) ziska$ pouze za riizné (unikatni) karty zvifat €© @

60x karia ve své herni podlozce © a za karty bonusovych bodt @ (pokud se s nimi rozhodnes hrét).

zvife

4x
karta tahu

ptiklad findiniho ekosystému (po 11 kolech) za 38 bodd



Priprava hry

« Pfiprav tyto ¢dsti:
spoleéna plocha @ - dobiraci a odhazovaci baligky a
herni podlozka @ - prostor, kam b&hem hry vkladas karty prostiedi a karty zvifat
karty v ruce hraée © - skryté karty, které drzis v ruce

Jak pFipravit a rozdat karty Qa0 Y)

® zamichej vaechny balicky prostiedi @ @ a balicky zvifat © O zviést
a vloz je do spoleéné plochy @.

® z kazdého baliciu prostiedi @ © a baliéku zvifat @ @ odhod 3x kartu
do pfislusného odhazovaciho baligku (stejné hodnoty).

@ Sefad baliéek kol @ vzestupné (,prvni kolo” nahoru) a vioz ho do spoleéné plochy @.

@ kazdému hréci dej 1x kartu tahu @, 1x referenéni kartu @ a 1x herni podiozku ©.

2 % o

@ Rozdej startovni karty prostfedi a zvifat do rukou hraéa ©:
3x karta prostiedi @, 3x karta zvifat ©

Volitelny herni modul (idediné pouzij od 2+ hraéa):
@ Ndahodné vyber 8x a vlo? je do spoleéné plochy @.

Poznamka:
Pokud hrajes hru poprvé a nehrajes hry prilis casto, doporucujeme ti zahrat si ji alespon
jednou bez

Poznamka:
Spoleénou plochu @ mdzes prostorové usporéadat i jinak - tak, aby se ti vesla na stil.




Spoleéna plocha

- Spoleéné plocha @ je prostor, kde jsou vechny dobiraci a odhazovaci baliéky
a (ak sa s nimi rozhodnes hrat).
« VyuZivaji ji vSichni hraéi.

dobiraci
balicky
e
B | > 4 odhazovaci
I 4 : balicky

prostredi prostredi zvire zvire kolo
(aroven 1-2)  (aroveri 3-4)  (1-3 body) (4-5 bod) (aktuaini)

Herni podlozka

« Herni podlozka @ je tvaj viastni prostor,
kam vkléddas karty prostredi a zvifat.

« BEhem hry se snazis zaplnit vSech
12 prazdnych mist v herni podloZce.

- Ostatni hré¢i ti do ni nemohou zasahovat.

- Na zacatku hry je prézdnd.

Rarty v ruce hraée

« V ruce ® miizes mit maximéiné 6 karet
v libovolném pomeéru z prostredi a zvirat.
* S jinym hrééem se muzes kdykoliv
dohodnout a vymeénit libovolny pocet karet 6% karta
zruky (i 1 za 2, i mimo svdj tah).
- Pokud nastane okamzik, kdy mas v ruce
vice nez 6 karet, okamzité odhod' libovolné
prebyteéné karty do odhazovacich balickd
podle jejich hodnoty.

Rarta prostredi

- Karty prostredi jsou dulezité karty ve hre -
ukladas na né karty zvirat.

* Na kazdou kartu prostredi mazes vlozit
pouze jednu kartu zvirete.

- Specidini karta prostiedi ,stary les”
je dulezitd pro cennéjsi karty zvirat.

O druh prostiedi © nazev prostiedi

© pocet kopii ve hie @ podminka arovné

Karta zvirete

« Karty zvirat jsou nejdulezitsjsi karty ve hre - _ muysice lesni
H | rysauvka Zltohrdld u
sakgRigaig 1 | |

—— — =

na konci hry za né ziskas body.
« Cim je karta zvifete cenngjsi, tim obtizn&jsi

je vlozit ji do herni podlozky. 3

© druh zvifete O nazev zviiete
© pocet kopii ve hie @ podminka arovné

© podminky O body

Poznamka:
Seznam vsech karet a druht prostredi a zvifat najdes na referencni karté.



Podminky kariet

- Aby mohla karta prostredi nebo karta zvifete existovat v herni podlozce,
musis splinit jeji podminky.

« Podminky fikaji, ve které Grovni @ a miste @ muze karta byt a co potfebuje
ve svém okoli © - potravu, Gkryt &i symbiotického partnera.

« Podminka Grovné @ Fikd, do které Fady v herni podlozce muzes kartu viozit.

« Podminka mista @ fikd, na kterou kartu prostredi mizes kartu zvirete vloit.

« Podminka okoli © fiké, které karty prostiedi nebo zvifat musis mit v okoli.

- Okoli © karty tvofi véechny karty ve stejném sloupci i ve stejné fadé.
Divés se z mista, kam ji chces vlozit.

muysice lesni
rysavka zltohrdla

Typy podminek

- Karta zvifete miize mit 1 az 4 podminky ©.

« Kazdd bublina predstavuje 1 podminku, kterou musis splnit.

« Samostatna bublina @ s jednou ikonou je podminka, kterou musis splnit.

- Spojend bublina @ s vice ikonami je podminka s moznostmi - sta&i splnit
pouze jednu z nich.

Podminka: stary les

- stary les @ je specidlni karta prostiedi - je to podminka pro cennéjsi karty zvifat.

- Stary les symbolizuje dlouhodobé bezzdsahové Gzemi, kde se neprovadi lidskd ¢innost.

« Kartu prostredi: ,stary les” muzes vlozit do herni podlozky pouze tehdy, pokud jsi uz
zaplnil véechny 4 Grovné (fady) v daném sloupci libovolnou kartou prostiedi.

- Kartu prostiedi: stary les” vlozi§ do Grovné 4 (fady 4) tak, Ze ji zasunes
pod existujici kartu prostredi ve 4. fadeé.

« Pokud ma karta zvifete specidlni podminku: stary les @, mdzes ji viozit pouze do sloupce,
kde uz mds kartu prostredi: ,stary les” ve 4. fadé.




Jak vyhodnotit podminky Qa0 )

® Princip béhem akéni faze: Do herni podlozky muzes kartu vloZit, pouze pokud spliiujes
jeji podminky. Na konci akéni féze musi byt vdechny podminky splnéné.

@ Kontrola po akéni fazi: Po akéni fazi (kdyz provedes 3 akce) zkontroluj
podminky viech karet v herni podlozce (kazdou bublinu).

@ Oprava chyb:
@ Pokud nékterd karta nespliuje podminky, vrat ji zpét do své ruky.
® Pokud jsi néjakou kartu vratil do ruky, zkontroluj, zda to nenarusilo
podminky jinych karet v herni podloZce.
® Opakuj bod @ a @, dokud nejsou vsechny podminky v herni podlozce v pofddku.

Priklad

« Pokud chces, aby karta zvifete ,datlik triprsty” mohla existovat v herni podlozce,
musis spinit jeji podminky @, ©, ©, ©.
- Zvife ,datlik triprsty” mé 4 podminky a musis spinit véechny.
- Podminka @: mizes ho vlozit do Grovné (fady) 3 nebo 4.
« Podminka @: ve sloupci mista, kam ho chces viozit, musi byt specidini karta ,stary les*.
« Podminka ©: na misté, kam ho chces viozit, musi byt druh prostredi ,jehlicnaty les”.
« Podminka @: v okoli mista, kam ho chces vlozit, musi byt alespon jeden druh zvifat
z vice moznosti - ,,drobny hmyz“ nebo ,hmyz".

datlik tFiprstg
dilbnik trojprstg

Prubéh hry

- Hra trvé M kol (ke sledovani aktudiniho kola slouzi balicek kol).

Zaéatek hry

- Prvniho hraée zvolte libovolné (napf. ten, kdo byl naposledy v lese).

!

Jak probiha kolo

@ Zacatek kola - prvni hrd¢ v pofadi otoci kartu kola a v§ichni oto¢i svou kartu tahu.
@ Tah hrége (faze):

@ Akénifaze - pouzij 3 akee (libovolnd kombinace, akce muzes opakovat).

Seznam akci (vice se o nich dozvis na strandch 13-15):

* || Vlozeni karty
* || Nahrazeni karty
* (| PFesun karty

* |« Vyména karet na podlozce
*|X| Vyména karet v ruce

@ Bonusové body (volitelné) - vezmi si nebo ukradni kartu bonusovych bod(,
pokud jsi splnil jeji podminky.

(® odhozeni karet - muzes odhodit nepotrebné karty z ruky.
® Dobrani karet - dobirej, dokud nemas v ruce presné 6 karet.
® Tah nasledujiciho hréée - kdyz predchozi hraé dokoné&i sviij tah (otodi kartu tahu).

@ Konec kola - kdy? posledni hraé dokon&i svélj tah (otoéT kartu tahu).

Poznamka:
Béhem hry najdes seznam akci a pribéh kola na referenéni karté.
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Akce: vlozeni karty

+ |~ Akce: vlozeni karty ti umoZziiuje
vlozZit z ruky kartu prostiedi na prdzdné
misto v herni podloZce nebo kartu zvifete
na existujici kartu prostiedi v herni podlozce.
+ Na kazdé misto v herni podlozce muzes
vlozit maximalné 1x kartu prostiedi a zdroven
1x kartu zvifete. Vyjimkou je 4. Groven (fada)
v herni podloZce - na toto misto muzes vlozit
i specidini kartu prostiedi: ,stary les”.

Akce: nahrazeni karty

+|Q| Akce: nahrazeni karty ti umoziuje nahradit
existujici kartu prostfedi nebo kartu zvifete
v herni podlozce novou kartou z ruky.
« Kartu prostredi mUze$ nahradit novou pouze
v pfipadé, Ze na ni jesté neni zadnd karta zvirete.
« PUvodni nahrazenou kartu z herni podlozky
si vezmi do ruky.

AkKkce: presun karty

* 4] Akce: presun karty ti umoZnuje pfesunout
existujici kartu prostiedi nebo kartu zvifete
v herni podlozce na prézdné sousedni misto @.
« Kartu prostiedi mUzes presunout pouze v piipadé,
Ze na ni jesté neni zadnd karta zvirete.
- Sousedni misto @ je jedno vedlejsi misto
vlevo, vpravo, nahore, dole i diagondine.
« Kartu mazes presunout vicekrdat béhem tahu.
Pfi vicenGsobném presunu stejné karty
musi byt prézdné pouze cilové misto
(nepotfebujes pfimou volnou cestu).

+|<] Akce: vyména karet na podloZce ti umoziiuje
navzdjem prohodit dveé libovolné existujici karty
prostiedi nebo karty zvifat v herni podloZce.

* Karty prostredi mGzes§ navzdjem prohodit pouze
v pfipadé, Ze na nich nejsou Zadné karty zvirat.

- Karty, které chces$ prohodit, mohou byt
od sebe libovolné vzddalené.




Akce: yyména karet v ruce Priklady prubéhu hry

nepotfebné karty z ruky a dobrat nové.
« Postup odhazovdni a dobirdni funguje stejné jako pri fazi: odhozeni karet

R (viz dalsT & ) @ akénifaze:
a dobrani karet (viz dalsi kapitola,).

& @ Akcel : hrac viozZi prostredi do herni podlozky
@ Akce?2 : hraé viozi prostredi do herni podlozky

® Akce3 : hra¢ viozi zvire do herni podlozky

Odhazovani a dobirani karet

@ Bonusové body:
hrac nesplriuje podminky

« Karty odhazuje$ a dobirds v téchto pfipadech: — nevezme si zadnou
® bshem akéni faze, pokud pouzijes akci: vyména karet v ruce (za 1 akci). ® odhozeni karet:
@ béhem fazi: odhozeni karet a dobréni karet (zdarma)). hraé neodhodi 26dné karty (z ruky)

@ Dobrani karet:

) hrac si dobere 3 karty, aby jich mél v ruce 6
Poznamka:

Jak probihd kolo a seznam vsech fézi najdes na strané 12 nebo na referencni karté.

| ¥ . d @ DI @

Jak odhazovat a dobirat karty

® odhozeni karet
@® Vyber si 0-6 karet z ruky, které chces odhodit, a vyloz je pred sebe.

@ Dobréani karet
@® Dobirej nové karty, dokud nemas v ruce presné 6 karet. Dobirat mizes
Vv libovolném pomeéru z dobiracich i odhazovacich bali¢kd.

(©) Vylozené karty na odhozeni (z kroku @ odhozeni karet) odhod
do sprévnych odhazovacich bali¢kd podle jejich hodnoty.

+ BEhem dobirdni si mazes karty prlbézné prohlizet a podle toho ménit strategii dobirdni.
S ostatnimi hraci se véak mazes dohodnout, Ze je to zakdzané (vsichni musi souhlasit).

« Pokud dojde dobiraci bali¢ek, zamichej karty z odhazovaciho bali€¢ku stejné hodnoty
a poloz je na jeho misto.

15
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@ Akéni faze:
@ Akcel : hra¢ nahradi prostredi v herni podlozce novym z ruky

@ Akce2 E]: hréc presune prostredi v herni podloZce na sousedni prazdné misto
® Akce3 : hrac vioZi zvire do herni podlozky

@ Bonusové body:
hraé splriuje podminky (jako prvni ma 3x druh prostredi - pada / trava)

— vezme si ze spolecné plochy

@ odhozeni karet:
hraé odhodi 3 karty (z ruky)

@ Dobrani karet:
hrac si dobere 4 karty, aby jich mél v ruce 6

144y
®

« Hra trvé M kol (ke sledovani aktudiniho kola slouzi baliéek kol).
« Hra kong&i, kdyZz posledni hraé ukonéi svuj tah v poslednim kole hry.
- Zrychlend verze hry je vysvétlend na strané 20 v ¢asti ,Varianty hry”.

- Vyhrévés, pokud mas na konci hry nejvice bodii @.

datel éerng 3x Bonusouvé body
tesdr ierny & Bonusoveé body

" D) %

@ Kontrola: Zkontroluj svou herni podlozku (podminky vsech karet).

@ Oprava chyb: Odhod’ kazdou kartu, kterd nespliuje podminky. Potom
znovu zkontroluj zbytek. Opakuj, dokud nejsou podminky v herni podlozce v pofddku.

@ Body za organismy: Secti body kazdé unikatni karty zvifete v herni podloZce.
Pokud tam mas dvé stejné karty, body se ti zapocitaji pouze za jednu z nich.

® Bonusové body: Secti body kazdé
na konci hry (pokud ses s nimi rozhod! hrat).

, kterou vlastnis

® Najdi vitéze: Zjisti, kdo z hra¢d md nejvice bodu.

« Pokud nastane remiza, postupné porovnej kritéria ze seznamu, dokud jeden z vas
nesplIni jedno z kritérii. Pokud ani potom nelze urcit jediného vitéze, vitézu je vice.

® Mmas vetsi pocet riznych (unikatnich) druhd zvifat v herni podlozce.

@ Mas vetsi pocet

® Mas vetsi pocet specidlnich karet prostiedi ,stary les”.

@ mas vetsi pocet riznych (unikétnich) karet zvifat za 5 bod( v herni podlozce.
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Bonusové body

« Za karty bonusovych bodi @), které béhem hry ziskas, dostanes body.

- Ziskds je, pokud mas v herni podlozZce uvedeny pocet druhl prostredi nebo zvirat,

nebo pokud jako prvni zaplni$ celou herni podlozku kartami prostiedi nebo zvifat (12 karet).
« MUzes je ziskat nebo ukrdst pouze ve fazi: bonusové body - musis si v§imnout, Ze spliujes
podminky ziskéani © nékteré z nich. Pokud na to zapomenes, musi§ poékat na dalsi kolo.
 MUzes je ztratit, pokud ti je jiny hra¢ ukradne béhem své féze: bonusové body.

Musi ukézat, Ze maé o 1 kartu poZzadovaného druhu vice nez ty.

+ V jednom tahu je miizes ziskat nebo ukrést vicekrat (pokud splriujes podminky).

« Karty bonusovych bod: ,prvni zaplnény ekosystém” @ jsou specidlni -

pokud ziskds tyto karty, uz je nemuzes ztratit.

| Bonusouwé body
Bonusové body

Was, pokud mas alespon
karty tohoto druhu
v ehosystému. (ukradnutelna)

| Ziskas, ak mas aspor 3 kﬂ%
. tohto druhu v ekosystéme.
(ukradnutetng) @

O typkarty © podminky ziskéni

(2 body

O vysvétiujici text

+ Bonusové body

!

Bonusoué body

P‘ bW

12x 3

Ziskas, pokud mas cely
ekosystém vyplnéng
kartami zvifat.
(nemtiZes ukrast)

. Ziskas, ak mas celg

ekosystém uyplneny
kartami zuierat.

pézes ukradnit)

( hodnoceni bez bonusovych bodi s bonusovymi body (3+ hraéi) ]
zacatecnik 18-28 bodu 24-34 bodu
prdmeérny hraé 28-42 bodu 34-48 bod
pokrocily hraé 42-54 bodU 48-60 bodU
maximailni skére 54-58 bodU 60-73 bodl

Zakladni hra (2-4 hraéi)

- Z&kladni verze hry je pro 2-4 hré¢e. Funguje podle pravidel popsanych v knizce.

Zrychlena hra (2-4 hr

[~1
n¢
L[]
-

« Zrychlenou hru muzes hrat v kterékoliv verzi.
- Pravidla uprav takto:
@ Hraci hraji v kazdém kole souéasné (vyuzivaji akce najednou).
Pokud chteji dva hréci dobrat stejnou kartu, vezme si ji ten, kdo je rychlejsi.

Sélo hra (1 hrag)

« Hru si mdzes zahrat samostatné v sélo verzi.
« Pro tuto verzi hry plati bézna zakladni pravidla beze zmén.
+ V s6lo hie mUzes trénovat nebo zkusit zlepsit svij osobni rekord.

Tgmova hra (2 us 2)

o <

» Hru mUZzes hrat v tymech ve verzi dva proti dvéma.
* Pravidla uprav takto:
@ spoj 2x herni podlozku do jedné vétsi plochy (24 mist).
Vsichni v tymu hraji spolec¢né na své spojené herni podlozce.
@ okoli = vsechny karty ve stejném sloupci a 2 mista vievo a vpravo v fadé.
® Vyhrava tym, ktery md nejvétsi pocet bodu.

Rooperativni hra (2-4 hraéi)

» Hru mohou hrat vSichni hré¢i spoleéné v kooperativni verzi jako jeden tym.
« Tato verze je vhodna (nejen) pro rodice s mlad§imi détmi.
- Pravidla uprav takto:
@ spoj herni podiozky viech hrach do jedné vétsi plochy (podle poétu hrééd
24 / 36 / 48 mist). V&ichni hragi hraji na stejné spojené herni podiozce.
@v kooperativni hfe neni vitéz. Jde o zdbavu, u¢eni a zlepSovani spole¢ného rekordu.

20
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Encyklopedie

- Ke hre ,Biodio: Karpatské lesy” jsme vytvorili encyklopedii prostredi a zvifat,
kterd slouZi jako doprovodny vzdélavaci materidl.

« Najdes v ni vdechny karty prostredi a karty zvifat ze hry a jejich podminky.

« Dozvi$§ se v ni mnozZstvi zajimavosti o morskych organismech.

naskenuj QR kéd
lebomadyved.sk/biodio-les-encyklopedia

Slouniéek pojmu

« Akce: jeden Ukon z vice moznosti, ktery mdzes provést béhem akéni faze.

« Akéni faze: prvni faze tvého tahu. Béhem ni provedes 3 libovolné akce.

« Body: Cislo ve Zlutém pruhu. Na konci hry vyhravé hraé s nejvyssim souc¢tem bodd.

- Dobiraci bali¢ek: zakryty balicek karet se stejnou hodnotou.

- Druh karet: skupina prostredi nebo zvifat ozna¢end stejnou ikonou, napfiklad ryby.

- Faze: jedna ze ¢tyr €asti tahu. Faze nésleduji v uréeném poradi.

- Herni podlozka: tvyj viastni prostor s 12 misty, na které vkladas karty.

c karta, za kterou ziskds body na konci hry. Mazes ji ziskat
nebo ukrdst jinému hréci, pokud splnis jeji podminky.

» Karta prostredi: karta s ndzvem prostredi, jeho skupinou a podminkou Grovné.

- Karta zvirete: karta s nézvem zvifete, jeho skupinou, body a podminkami.

« Kolo: ¢ast hry, béhem které kazdy hréd¢ odehraje jeden tah.

- 0dhazovaci baliéek: odkryty balicek odhozenych karet se stejnou bodovou hodnotou.

- Okoli: vSechny karty ve stejném sloupci a fadé od karty nebo mista v herni podlozce.

- Podminka: fikd, co musis spinit, abys mohl kartu vloZit do herni podlozky.

- Sousedni misto: misto hned vlevo, vpravo, nahore, dole nebo diagondiné od daného mista.

- Spolec¢na plocha: prostor s bali¢ky karet, balickem kol a bonusovych bodu.

« Tah hraée: vsechny ctyri faze, které odehrajes v uréeném poradi, kdyz jsi na fadé.

« Unikatni karta: karta prostredi ¢i zvifete s odliSnym ndzvem a ilustraci od ostatnich.
Kazdd unikatni karta maé ve hre rlizny pocet kopii - presny pocet najdes na karté.

Legenda

Ikony zvifat a prostredi

lkony podminek

©
O

druh zvirat.
drobny hmyz

druh zvirat.
ryby

druh zvirat:
obojZivelnici

druh zvirat.
ptaci (dravci)

druh prostredr.
jezero [ Feka

druh prostredr.
listnaty les

podminka:
misto

typ podminky:
bez moznosti

druh karty:
b

druh karty:.

-+

onusové body

referenéni karta

druh zvirat:

druh zvirat:
hlodavci a jini mali savci

o
o
©

druh zvirat:
plazi

druh zvirat:
savci

druh prostred.
plda [ trava

druh prostredr.
jehlicnaty les

Q00600

podminka:
okoli

80

druh karty.
karta kola

vitézné body

Y >

hmyz, plzi, krouzkovci

typ podminky:.
vyber 1z moZnosti

druh zvirat.
ptaci

druh zvirat:
savci (dravci)

druh prostredr.
skalnaty terén

druh prostredr.
stary les

ff;“\ Ly
N podminkar:
@ stary les

druh karty:
karta tahu
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